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1 ModWett - Ein Programm zum Auswerten von
Modellflugwettbewerben

ModWett ist ein Programm zum Auswerten verschiedener Modellflugwettbewerbe.
Zudem ist es in der Lage Uber mehrere Wettbewerbe eine Gesamtwertung zu
erstellen. Das Programm ist weitgehend intuitiv bedienbar, in einigen kleineren
Punkte empfiehlt es sich jedoch diese Anleitung parat zu haben. Dabei enthalt
ModWett alle fur die Durchfuhrung des Wettbewerbs notigen Elemente, wie unter
anderem:
- Auswertung von F3B-A, F3B-J, F3-RES, F3J, F3L, F5L, F5B-J und F5J
gemal BeMod. Zusatzlich gibt es die Regel ,F3B-A elektro® bei der nach
F3B-A Regel gemischt mit Seglern und Elektromodellen geflogen werden
kann.
- Teilnehmerimport von der Anmeldeseite mg-airsports.eu*
- Stammdatenbank die haufig vorkommende Teilnehmer verwaltet und die
Teilnehmereingabe damit erheblich abkurzt.
- Teilnehmereingabe mit Eingabevorschlag aus Stammdatenbank
- Verwaltung von Teams und Teamwertung
- Einteilung der Startreihenfolge unter Berticksichtigung der Vereine, der
Helfer, der Teams und der optimalen Durchmischung der Teilnehmer
untereinander.
- Teamanmeldungen konnen als HTML-Datei ausgebenen werden
- Strafpunkteverwaltung
- Einfache Durchfuhrung von Reflights
- Druck von Senderetiketten
- Druck von Startzetteln
- Druck von Start- und Wertungs- und Ergebnislisten auch als HTML-Export
- Einfache Durchfuhrung von Reflights
- Wertungseingabe, angepasst auf die Wertungslisten
- Druck Ubersichtlicher Ergebnislisten
- Ergebnislisten als HTML-Datei mit Links auf alle Wertungen.
- Zusammenfassen mehrere Wettbewerbe zu Gesamtwertungen
- Verwaltung von Strafpunkten

*) ab Version 1.58 verfugbar



2 Die Programmdateien
Folgende Programmdateien werden von diesem Programm verwendet:

ModWett.exe

* wtb

.rgl

* std

ausfuhrbare Programmdatei. Zum Starten des Programms ist die
Datei ModWett.exe auszufuhren.

Wettbewerbsdatei, diese enthalt alle Daten eines Wettbewerbes.
Wenn im Betriebssystem die Datei ModWett.exe als
Standardprogramm fir die Endung *.wtb eingerichtet wurde,
kann man Wettbewerbe auch durch Doppelklick auf die
Wettbewerbsdatei mit dem Programm ModWett.exe 6ffnen.

Diese Datei wird seit Version 1.46 nicht mehr verwendet, fur die
Versionen bis 1.45 enthielt sie die Beschreibung der
Wettbewerbsregeln. Heute sind die Wettbewerbsregeln
Bestandteil des Programms.

Diese Datei wird ebenfalls nicht mehr verwendet, bei friheren
Versionen enthielt sie die Stammdatenbank. Heute wird die
Stammdatenbank in der Registry des Computers verwaltet.



3 Kurzbeschreibung, Besonderheiten

Bei der Eingabe von Zeiten (z.B. bei der Wertungseingabe) kann der Doppelpunkt
der Minuten und Sekunden und das Komma, das Sekunden von Zehntelsekunden
trennt durch ein Leerzeichen eingegeben werden, z.B. "9:57" kann eingegeben
werden als "9 57", analog kann ,9:57.5" eingegeben werden als ,9 57 5%

Annlich verhalt es sich bei der Eingabe von Héhen oder Entfernungen, wo
ebenfalls ein Leerzeichen das Komma ersetzt.

Bei Drehungen ,,0-90“ oder ,90-180° reicht als Eingabe ,,0“ oder ,90“. Drehungen
Uber 180° reicht als Eingabe ,180“ oder ,-“.

Um eine Wertung bei der Eingabe ungliltig zu machen, zum Beispiel um bei F5J
eine Entfernung gréRer als 75m, ein ungultiges Loggerergebnis oder eine um 60s
Uberflogene Rahmenzeit zu kennzeichnen, kann man bei der Eingabe eine der
folgenden Tasten driicken:

<, >, AUSSER, OUT, OFF : Landung auferhalb
U, U, OVER : Uberzeit (nominal 60s Uber Rahmenzeit)

-, OFF, X,,?,/,L : Logger unglltig (Motor wieder eingeschaltet)

Dies dient entweder der entsprechenden Dokumentation, es kann aber auch verwendet
werden, wenn man Nullwertungen aufgrund solcher Ereignisse nicht als Streicher zulassen
maochte (siehe Regel FAI F5J von 2023)

Bei der Eingabe der Pilotennamen muss der Nachname vor dem Vornamen
stehen, Nachname und Vorname mussen durch ein Leerzeichen voneinander
getrennt sein.

Ab Version 1.6.2 ist eine neue Auszahlfunktion der Startreihenfolge enthalten.
Diese optimiert gruppenbezogene Wettbewerbe derart, dass einzelne Teilnehmer
im Wettbewerb mdéglichst selten gegeneinander in der gleichen Gruppe antreten
mussen. Damit verbessert sich das Sortierergebnis gegeniber zuvor dann, wenn
das Verhaltnis GruppengréfRe zu Gruppenanzahl bei um die 1,5 liegt. Bei anderen
Verhaltnissen hat der alte Algorithmus auch bereits ein vergleichbares Ergebnis
gefunden. Allerdings kann die neue Auszahlfunktion nur dann optimale
Ergebnisse erzielen, wenn alle Durchgange des Wettbewerbs auf einmal
ausgelost werden. Ein nachsortieren eines weiteren Durchgangs ist zwar mdglich,
es entstehen dann aber sehr oft Wiederholungen.

In der Liste ,Startreihenfolge® kénnen die Teilnehmer manuell anderen Gruppen
per "Drag and Drop" zugeordnet werden. Trotzdem ist die automatische
Ermittlung der Startreihenfolge vorher durchzufuhren, da dabei die Gruppen
angelegt werden. "Drag and Drop" kann Teilnehmer nur in existierende Gruppen
schieben.

Bevor im Feld "Flugwiederholung" (=Reflight) etwas eingegeben werden kann,
muss definiert werden, in welcher Gruppe ein Reflight stattgefunden hat. Dies
geschieht mit dem Menupunkt "Bearbeiten/Flugwiederholung(Reflight)". Dort kann
auch angegeben werden, wer der/die Verursacher des Reflies war/waren.

In der Liste "Startreihenfolge" sind Konflikte rot dargestellt. Wenn ein Kanal aus
der Vorgruppe wieder verwendet wird, dann wird dieser blau angezeigt, und wenn



drei oder mehr Piloten in einer Gruppe stehen, die schon einmal gegeneeinander
geflogen sind, dann werden diese Piloten in magenta hervorgehoben.

Wahrend eine Startreihenfolge ermittelt wird, wird der jeweilige Fortschritt in der
Statuszeile des Programms angezeigt! Mit einer Rechendauer von ca. einer
Minute pro Durchgang ist zu rechnen. Je nach Rechenleistung des PCs und
Anzahl der Teilnehmer, kann der Vorgang auch bis zu einige wenige Minuten
dauern.



4 Installation
Die Software lauft auf allen Windows PCs mit folgender Ausstattung:

- vor SW 1.40:  Betriebssystem Windows 98, 98SE, NT40, XP (32bit),
Vista (32 bit), ggf. Administratorrecht erforderlich

- SW 1.40..1.49: Betriebssystem Windows XP, Windows Vista, Windows 7,
Windows 8 oder Windows 8.1 jeweils 32 oder 64 Bit oder
Windows 10 - 32 Bit

- SW 1.50..1.52: Betriebssystem Windows XP, Windows Vista, Windows 7,
Windows 8, Windows 8.1 oder Windows 10 jeweils 32
oder 64 Bit.

- ab SW 1.53: Betriebssystem Windows 7, Windows 8, Windows 8.1
oder Windows 10 jeweils 32 oder 64 Bit sowie Windows
XP und Windows Vista mit funktionalen Einschrankungen.

- ab SW 1.58: Betriebssystem Windows 7, Windows 8, Windows 8.1,
Windows 10 oder Windows 11, jeweils 32 oder 64 Bit.

- ab SW 1.61: Betriebssystem Windows 10 oder Windows 11, jeweils 32
oder 64 Bit.

- Drucker inkl. Treiber

- Browser zur Sichtung der HTML-Dateien

Das Programm steht nur als 32-bit Programmversion zur Verfugung die jedoch auch
auf x64-Betriebssystemen ausgefihrt werden kann.

Zur Installation die Installationspaket ausfihren, welche unter
https://christian-karbacher.de/wettbewerbe.htm
heruntergeladen werden kann. Das Installationspaket legt das Programm im
Programmverzeichnis z.B. unter
Programme(x86\ModWett162

ab.

Im Betriebssystem kann bei Bedarf die Dateiendung ,,.wtb“ mit dem Programm
ModWett verbunden werden, dadurch kénnen Wettbewerbe direkt gedffnet werden,
wenn z.B. im Explorer mit einem Doppelklick auf die Wettbewerbsdatei doppel-
geklickt wird.



5 Programmfunktionen

5.1 Wettbewerb anlegen

Mit der Menufunktion ,Datei/Neu® kann ein neuer Wettbewerb angelegt werden:
¢ BavarianOpen_F5J)_2024 23.06.24 (BavarianOpen_F5)_2

!

| Datei Bearbeiten Drucken Ansicht Einstellungen

Neu

Offnen

Sichern (Ctrl-S)

Sichern als

Parallele Sicherung

Neupokal25.wtb
Test_Stadtpokal_Erlangen_BY15_24.wtb
WettOhneGruppenbezug.wtb
Test2_F5)_2025.wtb
Exit
Es &ffnet sich daraufhin der Dialog zur Eingabe der Wetthew
Wettbewerb genauer beschreiben, z.B.:

+{ Wettbewerbsparameter

Organisation Offizielle Personen
Wettbewerbsname: [Stadtpokal Erlangen BY15-2  Wettbewerbsleiter:
Datum . 2807.24 Organisationsleiter:
By-Nummer . BY 15/2024 Punktrichter 1:
Anzahl Durchgange Punktrichter 2:
Vorrunden 25 Punktrichter 3:
Streicher L Punktrichter 4:
- abDurchgang : 5 Punktrichter 5:
Fly-Off (gesamt) - 2 Punktrichter B:
Fly-Off (jugend) 0 Punktrichter 7:
Anzahl Teilnehmer Purikiichisr B
pro Gruppe (max) : 9

Punktrichter 9:
Fly-Off (gesamt) : 8

Punktichter 10:
Fly-Off jugend) : 8

Durchgangsbezeichnungen

1. Vorrunde 4. Vorrunde
2. Vorunde 5. Vorrunde
3. Vorunde 1. Fly-Off

Durchg. 1.6 Durchg. 712 Durchg. 13.18

Ok Abbruch

Importiere Daten aus CSV-Importdatei von mg-airsports.eu

Regel

Name . |FSJ (B-Mod 2024)

Konfiguration  Modifikation
gruppenbezogene Auswertung
Erzeuge Daten fur Gesamtwertungen
Erzeuge Promillewertung fur Durchgange:
Erzeuge Promillewertung fiir jede Gruppe :
Bonuspkt. abhangig von Teilnehmerzahl :
Anzahl Nachkommastellen: 1

Nullwertung wird nicht gestrichen
wenn Logger ""ungultig/--"" meldet
bei Landung >75m
bei >60s Uberzeit
bei jeder Nullwertung

9

unc

ieq

iop
ess
1en
3po
1de
tad

Durchgangszahl auf Defaultwerte Riicksetzen

Regelkurzbeschreibung

Die Flugzeit vom Freigeben des Modells bis zur
ersten Beriihrung mit dem Boden wird gemessen.
Zudem wird die F5J-Hche von einem Datenlogger
emmittelt. Diese Hohe wird 10s nach abstellen
des Motors automatisch festgehalten. Der Motor
darf maximal 30s lang laufen.

Nach der Landung miPt man den Ab-

stand des Modells (Rumpfspitze) zum markierten
Landepunkt. Pro Meter Abstand erhalt man 5
Punkte Abzug von 50 Landepunkten.

Die Flugzeit soll 600s (=10 min.) betragen. Es
werden max. 600 Punkte auf den Flug vergeben,
einer pro Sekunde Flugzeit.

Bis zu einer F5J-Hohe von 200m werden zudem
0.5 Punkte pro Meter Hohe abgezogen, dariiber
werden 3 Punkte pro Meter zusatzlicher Hohe
abgezogen.

Regelanderung auf Defaultwerte Riicksetzen

Nach Ubernahme der eingegebenen Parameter mit ,OK“ muss lediglich noch ein
Dateiname fur den Wettbewerb vergeben werden. Dieser wird abgefragt, wenn der
Wettbewerb zum ersten mal gespeichert wird bzw. wenn das Programm ohne

Speichern beendet wird.



Organisation:

Wettbewerbsname: In Ausdrucken, Ergebnislisten und bei Import- und Export von

Datum:

By-Nummer:

Wettbewerben, wird der Wettbewerb unter diesem Namen
gefuhrt.

Hier kann das Datum eingegeben werden an dem der
Wettbewerb durchgefuhrt wird. Das Datum dient lediglich der
Information und es wird auf Ausdrucken und Ergebnislisten
angegeben.

Ist die Wettkampfnummer. Sie dient auch nur als Anzeige in
Ausdrucken und in Ergebnislisten.

Anzahl Durchgange:

Vorrunden:

Streicher:

...ab Durchgang:

Fly-Off (gesamt):

Fly-Off (jugend):

Die hier angegebene Zahl bestimmt die Zahl der Vorrunden die
vor dem Fly-Off durchgefuihrt werden. Findet kein Fly-Off statt,
dann sind die Vorrunden die eigentlichen Durchgénge des
Wettbewerbs.

Hier kann die Anzahl der Durchgénge bzw. Vorrunden
angegeben werden, die nicht in die Wertung einflief3en sollen.
Bei jedem Teilnehmer werden dann die schlechtesten
Durchgénge gestrichen. Wenn auch die schlechtesten
Durchgange zahlen sollen, dann ist ,0“ als Anzahl fur die
Streicher einzugeben.

(Ab Version 1.5.6) Man kann bestimmen ab dem wievielten
Durchgang der erste Streicher gewertet werden soll, sofern man
denn einen oder mehrere Streicher definiert hat. Damit kann
man steuern, dass noch nicht geflogene Durchgange nicht
automatisch als Streicher dienen.

Hier gibt man an, wie viele Durchgange im Fly-Off fur alle
geflogen werden, also Junioren und Senioren.

Hier gibt man an, wie viele Durchgange im Fly-Off fur die

Jugendlichen geflogen werden.

+{ Wettbewerbsparameter

Organisation

‘Wettbewerbsname: BtadtpokalErlangen BY15-2
D atum . 28.07.24

By-Nummer - BY 15/2024

Anzahl Durchgange
Vorrunden

Streicher

5
1
...abDurchgang : 5
Fly-Off [gesamt] : 2

0

Fly-Off (jugend)

Achtung, sollten bereits Wertungen zu einem Durchgang eingegeben worden
sein, der nun evtl. nachtréaglich entfernt wird, dann sind die Wertungen
entweder verloren oder sie werden einem spateren Fly-Off zugeordnet. Diese
Einstellungen sollten daher nur mit Bedacht wahrend des Wettbewerbes

verandert werden!



Durchgangsbezeichnungen:

Die Durchgange werden im Wettbewerb in diesem Beispiel unter den Namen ,1.
Vorrunde®, ,2. Vorrunde®, ,3. Vorrunde®, ,1. Fly-Off*, ,2. Fly-Off* und ,jug. Fly-Off*
gefuhrt. Passt der Name nicht, zum Beispiel weil kein Fly-Off geflogen wird und man
daher die Durchgange lieber ,1. Durchgang®, ,2. Durchgang® und ,3. Durchgang*
nennen wurde oder weil ein Gesamtergebnis ausgewertet wird und die Durchgange
dann lieber ,Erlangen®, ,Weilheim®, ,Kulmbach® usw. heien sollten, dann kann hier
ein Alias-Name angegeben werden, der den festen Durchgangsnamen ersetzt. Gibt
man keinen Namen an, dann ist die Durchgangsbezeichnung wie vom Computer
links des Eingabefeldes vorgegeben.

Offizielle Personen:
Hier kdnnen die Namen offizieller Personen eingegeben werden. Die Namen werden
in Ausdrucken und Ergebnislisten angezeigt.

Regel:
Hier kann die aktuelle Wettbewerbsregel eingestellt werden, nach der der
Wettbewerb ausgewertet werden soll.

Regeln sind unter anderen:

Gesamtwertung Bei der Gesamtwertung werden Wettbewerbsergebnisse
als Wertung fur einen Durchgang eingegeben. Hierfur
konnen Wettbewerbe auch importiert und einem
bestimmten Durchgang zugeordnet werden.

Manuelle Auswertung Das ist eine Universalregel bei der die Punktzahl, die ein
Teilnehmer pro Durchgang erhalt, nicht berechnet
sondern direkt eingegeben wird. Damit kdnnen nahezu
alle Wettbewerbe ausgewertet werden, man kann damit
aber auch Wettbewerbe sozusagen abtippen, bei denen
man nur das Ergebnis aber nicht die Wertungen kennt.

F3B-A, F3B-A elektro Hier kann ein Wettbewerb nach dem F3B-A
(Zeitprogramm) ausgewertet werden. Fur die Modifikation
der Auswertung stehen verschiedene
Eingabemadglichkeiten zur Verfligung, Genaueres ist
hierzu im Kapitel ,Parameter F3B-A" zu finden.

F3B-RES Hier kann ein Wettbewerb nach dem F3B-RES
(Zeitprogramm) ausgewertet werden. Fur die Modifikation
der Auswertung stehen verschiedene
Eingabemdglichkeiten zur Verfugung, Genaueres ist
hierzu im Kapitel ,Parameter F3B-RES" zu finden.

F3L, F5L Hier kann ein Wettbewerb nach dem F3L bzw. F5L
(Zeitprogramm) ausgewertet werden. Fur die Modifikation
der Auswertung stehen verschiedene



F5B-J

F5J

Eingabemaglichkeiten zur Verfigung, Genaueres ist
hierzu im Kapitel ,Parameter F3L" zu finden. Fur die
Parametrierung der F5L Regel, siehe F3L.

Auswertung eines F5B-J Wettbewerbs. Auch hier stehen
diverse Anpassungsmaoglichkeiten zur Verfligung.
Genaueres hierzu im Kapitel ,Parameter F5B-J.

Auswertung der relativ neuen Regel F5J.
Anpassungsmaoglichkeiten hierzu sind im Kapitel
,Parameter F5B-J“ erlautert.

Weitere Regeln sind: F3J und F3B-J.

Es gibt verschiedene Schalter, die bei jedem Wechsel der Regel sinnvoll vorbelegt
werden, beziehungsweise bei bestimmten Regeln sind nicht alle
Einstellmdglichkeiten sinnvoll, weshalb die Schalter dann ggf. maskiert sind. Diese

Schalter sind:

Gruppenbezogen

Teilwertung

Vorrunden-Promille

Durchgang-Promille

Nachkommastellen

Es kann gewahlt werden, ob die Teilnehmer zu Pilotengruppen
zusammengestellt werden, die gegeneinander fliegen, oder ob
die Teilnehmer einzeln fliegen missen. Bei gruppenbezogener
Auswertung werden 1000 Promillepunkte pro Gruppe
vergeben, wahrend bei ,nicht gruppenbezogener* Wertung nur
1000 Promillepunkte pro Durchgang vergeben werden.

Ist der durchgefuhrte Wettbewerb ein Teilwettbewerb, dann
kann eine in Prozent festgelegte Punktzahl errechnet werden,
wie sie zum Beispiel in der Rahmenausschreibung festgelegt
ist. Ob die Teilwertung berechnet und ausgegeben wird, kann
mit diesem Schalter bestimmt werden.

Die Summe der Ergebnisse aus den Vorrunden wird addiert
und zu einer Teilwertung verrechnet. Ist der Schalter ein, dann
erhalt der Beste aus den Vorrunden eine Teilwertung von
100%. Ist der Schalter geléscht, dann entfallt die
Promillewertung aus den Vorrunden, d.h. eine Teilwertung von
100% erhalt derjenige, der in jedem Durchgang eine Wertung
von 1000 Promille erhalten hat.

Ist der Schalter ein, dann werden die Rohpunkte in jedem
Durchgang bzw. in jeder Gruppe zu einer Promillewertung
umgerechnet, wobei der Durchgangs- bzw. Gruppenbeste
jeweils 1000 Promille erhalt. Ist der Schalter aus, dann
entspricht die erreichte Rohpunktzahl der Promillewertung.

Die Zahl der Nachkommastellen fur die Berechnung kann hier
eingestellt werden. Alle angezeigten Werte werden auf die
angegebene Anzahl von Nachkommastellen begrenzt,
zusatzlich werden die Promillewerte vor der Addition auf die
angegebene Zahl Nachkommastellen gerundet. Die B-mod



schreibt zwar normalerweise vor, dass die Promillewertung
gerundet wird, also dass ohne Nachkommastellen
weitergerechnet wird, jedoch arbeiten viele andere
Wettbewerbsprogramme ganz ohne diese Rundung der
Zwischenergebnisse, und um auf gleiche Ergebnisse zu
kommen rechnet dieses Programm per default mit 2
Nachkommastellen und man kann die Zahl zus&tzlich noch
einstellen.

Nullwertung wird nicht gestrichen

Logger ungiltig

Landung >75m

Uberzeit > 60s

Jede Nullwertung

(derzeit nur bei F5J) Diese Einstellung ermdglicht, dass ein mit
0 Punkten bewerteter Flug in bestimmten Fallen immer
gezahlt, also nicht als Streicher gestrichen werden kann. Die
Grinde hierfur kénnen in den folgenden Auswabhlfeldern
bestimmt werden.

Wenn der Logger die F5J Hoéhe nicht korrekt aufgezeichnet
wurde, werden 0 Punkte auf den Flug vergeben. Ist dieser
Punkt gewahlt, dann kann diese Null nicht gestrichen werden.
(Diese Funktion ermdglicht die FAI F5J Regel 2023
diesbezuglich anzuwenden, ab 2024 ist diese Regel nur noch
optional)

Wenn die Landung in mehr als 75m Entfernung erfolgt ist,
dann kann die daraus resultierende 0 Wertung nicht als
Streicher gestrichen werden, wenn diese Option gewahlt ist.

Wenn die Landung mehr als 60s nach Ablauf der Rahmenzeit
erfolgt, dann kann die daraus resultierende 0 Wertung nicht als
Streicher gestrichen werden, wenn diese Option gewahlt ist.

Wenn ein Flug geflogen aber mit 0 Punkten bewertet wurde,
dann kann die 0 Wertung nicht als Streicher gestrichen
werden, wenn diese Option gewahlt ist.

Es existieren daneben noch Buttons im Dialog, mit welchen man ggf. gemachte
Regelanderungen oder Durchgangszahlen auf Defaultwerte zuriickschalten kann.
So hat jede Wettbewerbsregel eine voreingestellte Anzahl von Vorrunden, Streichern
und Fly-Offs, sowie Standardwerte fir die Regel.

Button ,,Durchgangszahl auf Default Setzen*

Durchganaszahl auf Defaultwerte Ruicksetzen

Diese Schaltflache setzt die Durchgangszahl, die Zahl der Streicher und die Zahl der
Fly-Offs auf den fur diese Regel am haufigsten vorkommenden Wert zuriick.

Button ,,Regeldnderung auf Defaultwerte zuriicksetzen“

Regelanderung auf Defaultwerte Ricksetzen



Dieser Button nimmt ggf. gemachte Regelédnderungen wieder zuriick und setzt die
Regel auf die durch die BeMod definierte Regel.

Button ,,Importiere Daten aus CSV-Importdatei von mg-airsports.eu”

Importiere Daten aus CSY-Importdatei von mg-airsports.eu

Offnet den Dialog zum Importieren einer CSV-Exportdatei des Anmeldeprogrammes
mg-airsports.eu. Dieser Dialog ist im

Kapitel ,Wettbewerb importieren von mg-airsports.eu®
naher beschrieben. Je nach Datenumfang der CSV-Datei und je nach
Wettbewerbsregel kbnnen neben den Teilnehmern auch gleich Werte, die den
Wettbewerb betreffen hier importiert werden, die brauchen dann nicht in diesem
Dialog eingegeben werden.



Parameter F3B-A

Bei F3B-a kdnnen zum Zweck der Modifikation verschiedene Parameter eingestellt
werden. Diese werden angezeigt, wenn die Regel F3B-A gewahlt wird.

Flugzeit:
Soll

Max.fur Landebewertung

Offset fur Fly-Off

Offset fiir Jug-Fly-Off

Landung:
max. Punktzahl

max. Entfernung
Punktabzug pro Meter

max. Punktzahl fein

max. Entfernung fein:

Punktabzug pro 0,2m:

Fein nur im Fly-Off:

Hier kann die Sollflugzeit wahrend der Vorrunden (in
Sekunden) gewahlt werden. Die Standardflugzeit von 10
Minuten entspricht 600s.

Bis zu dieser Flugzeit werden Landepunkte vergeben. Ist
die Flugzeit langer, dann werden die Landepunkte nicht
gewertet.

Die Flugzeit im Fly-Off ist in der Regel anders als in den
Vorrunden, daher kann hier ein Offset angegeben
werden, der auf die Flugzeit und auf die fur die
Landebewertung maximale Flugzeit hinzugerechnet wird.
Typisch ist der Offset 300s (= 5 Minuten), was mit den 10
Minuten aus den Vorrunden eine Flugzeit von 15 Minuten
ergibt.

Fur das Fly-Off der Jugendlichen kann ein eigener Offset
eingestellt werden, damit kann dieses Fly-Off eine andere
Flugzeit haben als das Fly-Off der Erwachsenen.

Die Punktzahl die bei Landungen maximal erreichbar ist,
wenn der Punkteschlissel meterweise gewertet wird, z.B.
bis 1m Abstand 100 Punkte, bis 2m Abstand 95 Punkte,
bis 3m Abstand 90 Punkte usw.

Entfernung bis zu der Uberhaupt Landepunkte vergeben
werden.

Anzahl der Punkte, die pro Meter von den Landepunkten
abgezogen werden.

Die Punktzahl die bei Landungen maximal erreichbar ist,
wenn der Punkteschlussel in 0,2m-Schritten gewertet
wird, z.B. bis 0,2m Abstand 100 Punkte, bis 0,4m Abstand
99 Punkte, bis 0.6m Abstand 98 Punkte usw.

Abstand bis zu dem mit dem feinen Punkteschlissel
gearbeitet wird. Wenn der feine Punkteschlissel nicht
eingesetzt werden soll, dann ist hier O einzugeben.
Anzahl der Punkte, die pro 0,2m von den Landepunkten
abgezogen werden.

Wenn der Punkteschlissel in 0,2m-Schritten nur im Fly-
Off und im Fly-Off der Jugendlichen erfolgen soll, ware
hier eine 1 einzutragen, bei 0 gibt es Bezlglich
Landewertung keinen Unterschied zwischen dem Fly-Off
und den Vorrunden.

Hohe (nur bei F3B-A Elektro):

max F5J Hohe

Hier ist der Abstand zwischen Winde und Umlenkrolle
einzugeben. Dem Elektroflieger wird dieser Abstand als
Maximale Hohe zugestanden, die dieser mit dem Antrieb
erreichen darf. Wird diese Hohe Uberschritten, dann erhalt
der Elektroflieger spater 5 Punkte Abzug pro Meter.



Parameter F3-RES

Bei F3-RES kdnnen zum Zweck der Modifikation verschiedene Parameter eingestellt
werden. Diese werden angezeigt, wenn die Regel F3-RES gewahlt wird.

Flugzeit:
Soll

Max.fur Landebewertung

Offset fur Fly-Off

Offset fur Jug-Fly-Off

Landung:
max. Punktzahl

max. Entfernung

Punktabzug pro Meter

max. Punktzahl fein

max. Entfernung fein:

Punktabzug pro 0,2m:

Hier kann die Sollflugzeit wahrend der Vorrunden (in
Sekunden) gewahlt werden. Die Standardflugzeit von 6
Minuten entspricht 360s.

Bis zu dieser Flugzeit werden Landepunkte vergeben. Ist
die Flugzeit langer, dann werden die Landepunkte nicht
gewertet.

Die Flugzeit im Fly-Off ist in der Regel anders als in den
Vorrunden, daher kann hier ein Offset angegeben
werden, der auf die Flugzeit und auf die fur die
Landebewertung maximale Flugzeit hinzugerechnet wird.
Typisch ist hier, dass das Fly-Off die gleiche Flugzeit hat
wie die Vorrunden, daher kein Offset, also 0s.

Fir das Fly-Off der Jugendlichen kann ein eigener Offset
eingestellt werden, damit kann dieses Fly-Off eine andere
Flugzeit haben als das Fly-Off der Erwachsenen.

Die Punktzahl die bei Landungen maximal erreichbar ist,
wenn der Punkteschlussel meterweise gewertet wird, z.B.
bis 1m Abstand 100 Punkte, bis 2m Abstand 95 Punkte,
bis 3m Abstand 90 Punkte usw.

Entfernung bis zu der Uberhaupt Landepunkte vergeben
werden.

Anzahl der Punkte, die pro Meter von den Landepunkten
abgezogen werden.

Die Punktzahl die bei Landungen maximal erreichbar ist,
wenn der Punkteschlissel in 0,2m-Schritten gewertet
wird, z.B. bis 0,2m Abstand 100 Punkte, bis 0,4m Abstand
99 Punkte, bis 0.6m Abstand 98 Punkte usw.

Abstand bis zu dem mit dem feinen Punkteschlissel
gearbeitet wird. Wenn der feine Punkteschlussel nicht
eingesetzt werden soll, dann ist hier O einzugeben.
Anzahl der Punkte, die pro 0,2m von den Landepunkten
abgezogen werden.



Parameter F3L (und F5L)
Bei F3L kdnnen zum Zweck der Modifikation verschiedene Parameter eingestellt
werden. Diese werden angezeigt, wenn die Regel F3L gewahlt wird.

Flugzeit:

Soll Hier kann die Sollflugzeit wahrend der Vorrunden (in
Sekunden) gewahlt werden. Die Standardflugzeit betragt
bei F3L 6:00 Minuten (360s) bzw. 6:30 Minuten (390s) bei
F5L.

Max.fur Landebewertung Bis zu dieser Flugzeit werden Landepunkte vergeben. Ist
die Flugzeit langer, dann werden die Landepunkte nicht
gewertet.

Offset fur Fly-Off Die Flugzeit im Fly-Off ist in der Regel anders als in den
Vorrunden, daher kann hier ein Offset angegeben
werden, der auf die Flugzeit und auf die fur die
Landebewertung maximale Flugzeit hinzugerechnet wird.
Typisch ist hier, dass das Fly-Off die gleiche Flugzeit hat
wie die Vorrunden, daher kein Offset, also 0s.

Offset fur Jug-Fly-Off Fur das Fly-Off der Jugendlichen kann ein eigener Offset
eingestellt werden, damit kann dieses Fly-Off eine andere
Flugzeit haben als das Fly-Off der Erwachsenen.

Landung:

max. Punktzahl Die Punktzahl die bei Landungen maximal erreichbar ist,
wenn der Punkteschlissel meterweise gewertet wird, z.B.
bis 1m Abstand 100 Punkte, bis 2m Abstand 95 Punkte,
bis 3m Abstand 90 Punkte usw.

max. Entfernung Entfernung bis zu der uberhaupt Landepunkte vergeben

werden.

Punktabzug pro Meter Anzahl der Punkte, die pro Meter von den Landepunkten
abgezogen werden.

max. Punktzahl fein Die Punktzahl die bei Landungen maximal erreichbar ist,
wenn der Punkteschlussel in 0,2m-Schritten gewertet
wird, z.B. bis 0,2m Abstand 100 Punkte, bis 0,4m Abstand
99 Punkte, bis 0.6m Abstand 98 Punkte usw.

max. Entfernung fein: Abstand bis zu dem mit dem feinen Punkteschlissel
gearbeitet wird. Wenn der feine Punkteschlissel nicht
eingesetzt werden soll, dann ist hier O einzugeben.

Punktabzug pro 0,2m: Anzahl der Punkte, die pro 0,2m von den

Landepunkten abgezogen werden.



Parameter F3J

Bei F3J kdnnen zum Zweck der Modifikation verschiedene Parameter eingestellt
werden. Diese werden angezeigt, wenn die Regel F3J gewahlt wird.

Flugzeit:
Soll

Max.fur Landebewertung

Offset fur Fly-Off

Offset fiir Jug-Fly-Off

Landung:
max. Punktzahl

max. Entfernung
Punktabzug pro Meter

max. Punktzahl fein

max. Entfernung fein:

Punktabzug pro 0,2m:

Fein nur im Fly-Off:

Hier kann die Sollflugzeit wahrend der Vorrunden (in
Sekunden) gewahlt werden. Die Standardflugzeit von 10
Minuten entspricht 600s.

Bis zu dieser Flugzeit werden Landepunkte vergeben. Ist
die Flugzeit langer, dann werden die Landepunkte nicht
gewertet.

Die Flugzeit im Fly-Off ist in der Regel anders als in den
Vorrunden, daher kann hier ein Offset angegeben
werden, der auf die Flugzeit und auf die fur die
Landebewertung maximale Flugzeit hinzugerechnet wird.
Typisch ist der Offset 300s (= 5 Minuten), was mit den 10
Minuten aus den Vorrunden eine Flugzeit von 15 Minuten
ergibt.

Fur das Fly-Off der Jugendlichen kann ein eigener Offset
eingestellt werden, damit kann dieses Fly-Off eine andere
Flugzeit haben als das Fly-Off der Erwachsenen.

Die Punktzahl die bei Landungen maximal erreichbar ist,
wenn der Punkteschlissel meterweise gewertet wird, z.B.
bis 1m Abstand 100 Punkte, bis 2m Abstand 95 Punkte,
bis 3m Abstand 90 Punkte usw.

Entfernung bis zu der Uberhaupt Landepunkte vergeben
werden.

Anzahl der Punkte, die pro Meter von den Landepunkten
abgezogen werden.

Die Punktzahl die bei Landungen maximal erreichbar ist,
wenn der Punkteschlissel in 0,2m-Schritten gewertet
wird, z.B. bis 0,2m Abstand 100 Punkte, bis 0,4m Abstand
99 Punkte, bis 0.6m Abstand 98 Punkte usw.

Abstand bis zu dem mit dem feinen Punkteschlissel
gearbeitet wird. Wenn der feine Punkteschlissel nicht
eingesetzt werden soll, dann ist hier O einzugeben.
Anzahl der Punkte, die pro 0,2m von den Landepunkten
abgezogen werden.

Wenn der Punkteschlissel in 0,2m-Schritten nur im Fly-
Off und im Fly-Off der Jugendlichen erfolgen soll, ware
hier eine 1 einzutragen, bei 0 gibt es Bezuglich
Landewertung keinen Unterschied zwischen dem Fly-Off
und den Vorrunden.



Parameter F3B-J

Bei F3B-J konnen zum Zweck der Modifikation verschiedene Parameter eingestellt
werden. Diese werden angezeigt, wenn die Regel F3B-J gewahlt wird.

Flugzeit bis Landung:
Soll

Punktabz. pro Sek.

Landepunkte:
Drehung 0° bis 90°

Drehung 90° bis 180°

Landung:
Abstandsraster [cm]

Punktabz. pro Raster

Hier kann die Sollflugzeit von Motor aus bis zur Landung
gewahlt werden. Die Standardflugzeit von 7 Minuten
entspricht 420s.

Pro Sekunde Flugzeit Uber- oder Unterschreitung werden
so viele Punkte abgezogen (Standardwert ist 1 Punkte pro
Sekunde).

Anzahl der Punkte die fur die Landung maximal vergeben
werden, wenn das Modell sich bei der Landung um
weniger als 90° dreht.

Anzahl der Punkte die fur die Landung maximal vergeben
werden, wenn das Modell sich bei der Landung um
weniger als 180° aber 90° oder mehr dreht.

Schrittweite fur Punkteberechnung beim Abstand.
Standardwert ist 10cm, d.h. Alle 10cm gibt es einen
héheren Punkteabzug.

Pro Schrittweite (Abstandsraster [cm]) Abstand, werden
so viele Punkte abgezogen wie hier angegeben.
Standardwert ist hier 1 Punkt, also bei Abstandsraster
10cm und Abzug 1 Punkte bekommt der Pilot 1 Punkt
Abzug pro 10cm Abstand.



Parameter F5B-J

Bei F5B-J kdnnen zum Zweck der Modifikation verschiedene Parameter eingestellt
werden. Diese werden angezeigt, wenn die Regel F5B-J gewanhlt wird.

Flugzeit Tordurchfl.:
Soll

Punktabz. pro Sek.

Flugzeit bis Landung:
Soll

Punktabz. pro Sek.

Landepunkte:
Drehung 0° bis 90°

Drehung 90° bis 180°

Landung:
Abstandsraster [cm]

Punktabz. pro Raster

Hier kann die Sollflugzeit von Motor aus bis Tordurchfug
gewahlt werden. Die Standardflugzeit von 4 Minuten
entspricht 240s.

Pro Sekunde Flugzeit Uber- oder Unterschreitung werden
so viele Punkte abgezogen (Standardwert ist 3 Punkte pro
Sekunde).

Hier kann die Sollflugzeit von Motor aus bis zur Landung
gewahlt werden. Die Standardflugzeit von 4 Minuten
entspricht 240s.

Pro Sekunde Flugzeit Uber- oder Unterschreitung werden
so viele Punkte abgezogen (Standardwert ist 3 Punkte pro
Sekunde).

Anzahl der Punkte die fur die Landung maximal vergeben
werden, wenn das Modell sich bei der Landung um
weniger als 90° dreht.

Anzahl der Punkte die fur die Landung maximal vergeben
werden, wenn das Modell sich bei der Landung um
weniger als 180° aber 90° oder mehr dreht.

Schrittweite fur Punkteberechnung beim Abstand.
Standardwert ist 10cm, d.h. Alle 10cm gibt es einen
hoheren Punkteabzug.

Pro Schrittweite (Abstandsraster [cm]) Abstand, werden
so viele Punkte abgezogen wie hier angegeben.
Standardwert ist hier 1 Punkt, also bei Abstandsraster
10cm und Abzug 1 Punkte bekommt der Pilot 1 Punkt
Abzug pro 10cm Abstand.



Parameter F5J

Bei F5J kdbnnen zum Zweck der Modifikation verschiedene Parameter eingestellt
werden. Diese werden angezeigt, wenn die Regel F5J gewahlt wird.

Flugzeit:
Soll

Max.fur Landebewertung

Offset fur Fly-Off

Offset fur Jug-Fly-Off

Landung:
max. Punktzahl

max. Entfernung

Hohe:

Hier kann die Sollflugzeit wahrend der Vorrunden (in
Sekunden) gewahlt werden. Die Standardflugzeit von 10
Minuten entspricht 600s.

Bis zu dieser Flugzeit werden Landepunkte vergeben. Ist
die Flugzeit langer, dann werden die Landepunkte nicht
gewertet.

Die Flugzeit im Fly-Off ist in der Regel anders als in den
Vorrunden, daher kann hier ein Offset angegeben
werden, der auf die Flugzeit und auf die fur die
Landebewertung maximale Flugzeit hinzugerechnet wird.
Typisch ist hier, dass das Fly-Off die gleiche Flugzeit hat
wie die Vorrunden, daher kein Offset, also 0s.

Fir das Fly-Off der Jugendlichen (sofern vorhanden) kann
ein eigener Offset eingestellt werden, damit kann dieses
Fly-Off eine andere Flugzeit haben als das Fly-Off der
Erwachsenen.

Die Punktzahl die bei Landungen maximal erreichbar ist,
wenn der Punkteschlissel meterweise gewertet wird, z.B.
bis 1m Abstand 50 Punkte, bis 2m Abstand 45 Punkte, bis
3m Abstand 40 Punkte usw.

Entfernung bis zu der Uberhaupt Landepunkte vergeben
werden.

Grenze Punktabzug niedrig Hier ist die F5J-Hbhe gemeint. Bis zu dieser

Punktabzug niedrig

Punktabzug hoch

Hohengrenze werden pro Meter Starthdohe die Punkte
abgezogen, die durch Punktabzug niedrig spezifiziert
sind. Standardwert ist hier 0,5 Punkte Abzug pro Meter.
Punktabzug fur Starthéhen bis ,Grenze Punktabzug
niedrig®, in Punkten pro Meter.

Punktabzug in Punkten pro Meter fur die Hohe um die die
Starthohe ,,Grenze Punktabzug niedrig“ Uberschritten
wurde.



5.2 Wettbewerb importieren von mg-airsports.eu

Vor dem Import missen die Anmeldedaten von mg-airports.eu aud deren
Internetseite in eine CSV-Datei gespeichert werden. Hierzu kdnnen verschiedene
Exportfilter gewahlt werden. Der Filter ,ModWett ab V158“ enthalt bereits alle
Teilnehmerdaten und Wettbewerbseinstellungen, die das ModWett-Programm
bendtigt und verarbeiten kann.

Data export profes =

Beschriftung Status Aktionen
Burgpokal De |

DAVE F38 D [ Bearbeiten )
OM F3L Deaktiviert | Bearben |
Martin Deaktiviert | Bearbeiten |
ModWett ab V1.58 Deaktiviert [ Bearbeiten [v]
Pilots and Teams only Deaktiviert =3
Pylonracing Deaktiviert [ Bearbeiten )
Thomas Kibler, Hohenstoffeln-Pokal Deaktiviert [ Bearbeiten )

Ein Angebot in Zusammenarbeit mit dem MFSD

otin 2u
© 2022 mg-airsports.eu

Beschriftung

E\.)(,_in‘_;k,‘jl

DAVE_F 3B

DM F3L

Martin

ModWett ab V1.58

Pilots and Teams only

Pylonracing

Thomas Kubler, Hohenstoffeln-Pokal



* Competition Name

« Competition start date

The Name of the competition

The start date of the competition

Die Daten die hierbei exportiert werden sind wie folgt:
Edit a data export profile

COMPETITION NAME

COMPETITION START DATE

“k Competition end date The end date of the competition ‘ COMPETITION END DATE \J
+ Registration ID The ID of the registration ‘ REGISTRATION ID E\
«+ Registration team The team given in the registration ‘ REGISTRATION TEAM .

4 Registration notes

Reagistration created
timestamp

Edit a data export profile

Registration changed
timestamp

Registration competition

The additional notes given in the registration

The created timestamp of the registration

The changed timestamp of the registration

REGISTRATION NOTES

REGISTRATION CREATED TIMESTAMP

REGISTRATION CHANGED TIMESTAMP

classes To the registration linked competition classes ‘ REGISTRATION COMPETITION CLASSES ‘
& PilotID The ID of the registered pilot account [ PILOT ID ‘ |
< Pilot first name The pilot first name ‘ PILOT FIRST NAME ‘
«  Pilot last name The pilot last name ‘ PILOT LAST NAME ‘

“  Pilots account email

“ Pilot User Full Name

The pilots account related email

The pilot full name

PILOTS ACCOUNT EMAIL

PILOT USER FULL NAME ‘

The pilots gender information. This information is optional, therefore it

Pilots gender
w 9 can be empty.

PILOTS GENDER ‘ [

Edit a data export profile

The pilots gender information. This information is optional, therefore it

<4 Pilots gender

< Pilot FAl License

+ Pilot country code

can be empty.

The pilot FAI license

The pilot country code (2 characters)

PILOTS GENDER

PILOT FAI LICENSE

PILOT COUNTRY CODE

< Pilot birthday The pilot birthday ‘ PILOT BIRTHDAY ‘
4 Pilotis <18 The pilot is less than 18 years old ‘ PILOT IS <18 ‘
+ Pilotis <23 The pilot is less than 23 years old ‘ PILOT IS <23 ‘
# Pilot club The pilot club ‘ PILOT CLUB ‘
# Pilot NAC The pilot National Airsports Association ‘ PILOT NAC ‘



Edit a data export profile

+ Pilot NAC

4 Pilot country code
+ Pilot Country

+ Pilot Frequency 1

+ Pilot Frequency 2

« Pilot Frequency 3

+# Pilot uses 2.4 GHz

4 Selected caller

Edit a data export profile

The selected coach for a
junior.

< Camping on the airfield
“ Lunch on the airfield

« Dinner on the airfield

The required file extension

‘ csv v

Please enter the

k 2ur Website | Data export profiles

The pilot National Airsports Association

The pilot country code (2 characters)

The pilot country

The pilots frequency 1

The pilots frequency 2

The pilots frequency 3

The pilot uses 2.4 GHz

The selected caller

The selected coach for a junior in F5J.

Optional request for pilots who wants to make camping on the airfield.

The pilot wants lunch on the airfield

The pilot wants dinner on the airfield

ile extension you would like to export the filz in

Edit a data export profile

« German
« English

Beschriftung *

Mein Konto

ModWett ab V1.58

Systemname 9e5a10c8_ab6f 4212 8387 1381be64303c

Label for the data export profile

Beschreibung

PILOT NAC

PILOT COUNTRY CODE

PILOT COUNTRY

PILOT FREQUENCY 1

PILOT FREQUENCY 2

PILOT FREQUENCY 3

—

PILOT USES 2.4 GHZ

SELECTED CALLER

THE SELECTED COACH FOR A JUNIOR.

CAMPING ON THE AIRFIELD

LUNCH ON THE AIRFIELD

DINNER ON THE AIRFIELD

@wmww

Impressum  Abmelden

MESD

Exportfilter fiir das Wettbewerbsprogramm ModWett ab Release V1.58

Description of the data export profile

Column delimiter

The character for delimiting the columns.

Export Field

# Competition ID

Field Description

The ID of the competition

® Zeilenreihentolge anzeigen

Export Label

Sichtbarkeit

COMPETITION 1D




Fuhrt man nun den Export aus, dann wird eine CSV-Datei im Downloadverzeichnis
Ihres Rechners abgelegt.

Die von mg-airsports.eu erzeugte Datei kann nun auf zwei Arten importiert werden.

1.

dieser 6ffnet die Importvorschau.

NONN N NT

Wenn ein Wettbewerb neu angelegt werden soll, dann gibt es den Button

.importiere Daten aus CSV-Importdatei von mg-airsports.eu®,

Durchgangsbezeichnungen
1. Vorrunde

2. VYorunde

3. Yorunde

Durchg. 1..6 | Durchg. 7..12 ' Durchg. 13..18

Ok Abbruch

4 Vorunde

5. Yorunde
1. Fly-0ff

Importiere D aten aus CSY-Importdatei von mg-airsports.eu

Hahe:
Grenze Punktabzug

Punktabzug niedrig
Punktabzug hoch

Durchge

2. Uber das Meni

,Bearbeiten, Import, Teilnehmerdaten von mg-airsports.eu importieren®.

,{ Stadtpokal Erlangen 11.09.22 (Stadtpokal_Erlangen.wtb)

Datei

Teiinek
Meldg
1

W~ g WM

1
12
13
14
15
16

-=

Parameter

Startreihenfolge ermitteln

Durchgang hinzufiigen/entfernen

Kanalstatistik

Teamwertung konfigurieren

Import
Export

entfernen
Flugwiederholung (Reflight)
Strafpunkte vergeben
Startnummern auslassen

Startnummern aufricken

Bearbeiten Drucken Ansicht Einstellungen

»

»

lung [Refiight]
Kanal 1
[s 2,4GHz
en 2,4GHz
Schorndo 2,4GHz
dorf 2,4GHz
erZimdo 2 4GHz

Ergebnis
Kanal 2 Kanal 3

juc Verband

Teilnehmerdaten von mg-airsports.eu importieren

~e -~ "

rger Land

Dortmund
Dortmund

2,4GHz
2,4GHz
2,4GHz
2,4GHz
2,4GHz
2,4GHz
2,4GHz
24GHz



Die Importvorschau 6ffnet sich dann wie folgt:

: A{ Teilnehmerimport aus CSV-Datei von mg-airsport.eu - o)
1| File Name: |C:\Users\Christian\Downloads\download20221218184847.csv andere CSV-Datei
f
Nr. COMPETITION NAME COMPETITION START DATE REGISTRATION TEAM REGISTRATION COMPETITION CLASSES PIL
1 F5]_Platzchenwettessen 2022-12-26 First Down - F5] F5] Pet
W2 F5])_Platzchenwettessen 2022-12-26 MNL F5J] The
M 3 F5]_Platzchenwettessen 2022-12-26 MNL F5] Fri¢
| 4 F5])_Platzchenwettessen 2022-12-26 MNL F5J] Ger
4| s F5]_Platzchenwettessen 2022-12-26 - F5] Ger
Sl 6 F5]_Platzchenwettessen 2022-12-26 Freystadt F5] The
1 g F5]_Platzchenwettessen 2022-12-26 Freystadt F5] Frz
" 8 F5]_Platzchenwettessen 2022-12-26 MNL F5] Chi
i o F5])_Platzchenwettessen 2022-12-26 MVKulmbach F5J] Hel
"l 10 F51_Platzchenwettessen 2022-12-26 Schmidkunz F5] Mic
31l 11 F5I_Platzchenwettessen 2022-12-26 Schmidkunz F5J] Lar
Wl 12 F5I_Platzchenwettessen 2022-12-26 Lebkuchen F5] Jir
T 13 Fs)_Platzchenwettessen 2022-12-26 RESmen Fs3 The
r
A
L
E] | | I
(L] [»]
1
I Import (Wettbewerb und Teilnehmer) Import (nur Teilnehmer) Abbruch
I
nhard MET Hurnan P AGH=- IFH RY

Die Vorschau 6ffnet sich mit der jeweils zuletzt von mg-airsports.eu geladenen Datei.
Uber die Buttons ,andere CSV-Datei“ und ,zuletzt verwendet* bzw. ,zuletzt
runtergeladen” kann jweils eine andere Datei ausgewahlt werden, nach der Auswahl
der weiteren CSV-Datei wird diese sofort in die Vorschau eingetragen.

Mit den Buttons Import (Wettbewerb und teilnehmer) oder Import (nur Teilnehmer)
kénnen dann entweder Wettbewerbs- und Teilnehmerdaten importiert werden, oder
eben nur die Teilnehmerdaten. Der Wettbewerb ist danach angelegt.

Wenn keine entsprechend geeigneten Buttons verfligbar sind, dann sind die Daten in
der gewahlten Datei nicht fur den Import geeignet.



Der .CSV-Import fur Teilnehmerdaten verarbeitet folgende Spalten in der CSV-Datei:

PILOT FIRST NAME,
PILOT LAST NAME,
PILOT USER FULL NAME,
PILOT BIRTHDAY,

PILOT IS <18

PILOT IS <23,

PILOT CLUB,

PILOT NAC,

PILOT COUNTRY CODE,
PILOT COUNTRY,

PILOT FREQUENCY 1
PILOT FREQUENCY 2,
PILOT FREQUENCY 3,
PILOT USES 2.4 GHZ,
SELECTED CALLER,

THE SELECTED COACH FOR A JUNIOR,
REGISTRATION TEAM

Obligatorisch sind
PILOT FIRST NAME,
PILOT LAST NAME,
PILOT BIRTHDAY oder PILOT IS <18)
PILOT FREQUENCY 1, PILOT FREQUENCY 2, PILOT FREQUENCY 3 oder
PILOT USES 2.4 GHZ

Der .CSV-Import fur Wettbewerbsdaten verarbeitet folgende Spalten in der CSV-
Datei:

COMPETITION NAME,

COMPETITION START DATE

REGISTRATION COMPETITION CLASSES

Weitere eventuell vorhandene Spalten storen nicht.
Das Trennzeichen kann sowohl ein Komma oder ein Semikolon sein, der
Standardwert ist das Semikolon.



5.3 Durchgangszahl @ndern

Bis Version 1.55 kann man die Zahl der Durchgéange nur &ndern, nur wie es ab Seite
7 im Menupunkt 5.1 beschrieben ist, indem man die Zahl der Vorrunden und Fly-Offs
dort &ndert. Bei Versionen ab 1.56 funktioniert das natirlich weiterhin.

Bei Version 1.56 gibt es aber einen sehr bequemen Menupunkt, mit dem
Durchgange aus den Vorrunden, aus dem Fly-Off oder aus dem Jugend-Fly-Off
entfernt oder hinzugefugt werden kénnen. Hierzu dient nun der Menlpunkt
.Bearbeiten-Durchgang hinzufigen/entfernen®

Bearbeiten Drucken Ansicht Einstellungen

E Parameter t\olung (Reflight) Ergebnis
i Durchgang hinzufigen/entfernen » Vorrunde hinzufigen |Ve
Kanalstatistik Vorrunde entfernen

Startreihenfolge ermitteln Senioren Fly-Off hinzufiigen

Teamwertung konfigurieren Senioren Fly-Off entfernen

Import »
Export > Jugend Fly-Off hinzufigen
entfernen Jugend Fly-Off entfernen
boe  246H:
Flugwiederholung (Reflight) h 24GHz
Strafpunkte vergeben E’lgen 332:2
Startnummern auslassen srarnd 2 4GHz
Startnummern aufricken U 24GHz
— R 24GHz
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Fugt man eine Vorrunde hinzu, nachdem bereits eine Startreihenfolge festgelegt
wurde, dann muss dieser Durchgang nachtraglich sortiert werden. Wenn man im
Programm an eine Stelle kommt, die einen sortierten Durchgang erfordert, der
Durchgang aber nicht sortiert ist, dann wird einem Das Programm selbstéandig per
Dialo% darauf huinweisena

0:00 0
0 0 0 - 0:00 0
Hinweis!

Fur einige Durchgange ist die Startreihenfolge noch nicht
festgelegt! Vor der Ausgabe von Start- oder Wertungs-
listen sowie vor der Eingabe von Wertungen muss die
Startreihenfolge bekannt sein!

Startreihenfolge jetzt ermitteln Weiter ohne Startreihenfolge

n n n - n-nn n



Entscheidet man sich den Durchgang einzuteilen, dann wird der normale Dialog zur
Eingabe der Startreihenfolge gemaf 5.12 gedffnet, dieser ist dann schon so
vorkonfiguriert, dass nur noch nicht eingeteilte Durchgénge eingeteilt werden.

Wird dagegen versucht einen Durchgang zu entfernen, fir den Schon Wertungen
eingegeben wurden, dann erfolgt die Ubliche Warnanzeige, dass in die
eingegebenen Ergebnisse eingegriffen wird. Hier hat man die Méglichkeit das
Entfernen nun doch nicht durchzuftihren.

Diese Programmfunktion andert bestehende Wertungen,
es wurden aber bereits Durchgange geflogen!

-> Durchgdnge miissten neu geflogen und eingegeben werden!

Diese Warnung ...

... In diesem Wettbewerb nicht mehr zeigen.

... erst nach Fortschritt im \Wettbewerb aaf. wieder zeigen.
* . weiterhin zeigen.

~am oo - mee ~Ara - ~ ~ - e . A e



5.4 Wettbewerb speichern

Es ist sinnvoll anzugeben wo die Wettbewerbsdatei auf inrem PC gespeichert
werden soll. Hierzu wahlen Sie bitte zunachst die Menufunktion ,Datei — sichern als®.
Es o6ffnet sich ein Dialogfenster in welchem Sie Laufwerk oder Server, Dateipfad und
Dateiname eingeben konnen.

Jeder weitere Speichervorgang speichert in den einmal angelegten Dateinamen.
Wettbewerbsdateien haben die Endung .wtb.

Sie kénnen auch in der Windows Systemsteuerung die ModWett.exe-Datei mit
Dateien der Endung .wtb verknupfen. Wenn Sie dann in Windows auf eine Datei mit
der Endung .wtb doppelklicken, dann wird ModWett mit diesem Wettbewerb gedffnet.

5.5 Parallele Sicherung

Beim herkdmmlichen Speichern einer Wettbewerbsdatei wird diese unter dem zuvor
bei ,Speichern unter® angegebenen Datei- und Verzeichnisnamen auf der Festplatte
abgelegt. Ab Programmversion 1.50 kann ein zweiter paralleler Speicherort (z.B.
USB-Stick, externe Festplatte, Serverlaufwerk, Cloud) definiert werden, eine
Sicherung der Wettbewerbsdatei erfolgt dann auf beiden Verzeichnissen bzw.
Laufwerken. Dies soll in erster Linie der Sicherheit dienen, sollte bei einem grofl3en
Wettbewerb ein Laptop kaputt gehen, dann kann mit einem Ersatzgerat
weitergearbeitet werden, denn es ist ja stets eine aktuelle und gultige Kopie der
Wettbewerbsdatei auf einem zweiten Laufwerk (z.B. externe Festplatte oder USB-
Stick) vorhanden.

Zum Anlegen einer parallelen Sicherung 6ffnen Sie die Menufunktion ,Datei —
Parallele Sicherung®. Danach o6ffnet sich ein Fenster in welchem Sie mit einem
Haken die Sicherungsfunktion aktivieren mussen ,paralleles Speichern von
Wettbewerbsdateien...“ und Sie mussen ein Verzeichnis und einen Dateinamen
eingeben, unter dem die Sicherung eingerichtet werden soll.

rj’.,' Parallele Sicherung ,..., -— . l‘:' = |ﬂ2~r

[¥] paralleles 5 peicherm von Wetthewerbzdateien aul einem zweiten Laubwerk:
[#] Histary - alle alten Dateien im parallelen Yerzeichniz erhalten
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Zusatzlich konnen Sie im Parallelpfad auch alle bisher gesicherten Dateien erhalten
wenn Sie einen Haken setzen bei ,History — alle alten Dateien im parallelen
Verzeichnis erhalten®

,2History — alle alten Dateien im parallelen Verzeichnis erhalten® = Haken
Bei jedem Speichern wird die Datei in den oben angegebenen Dateinamen
geschrieben. Dies ist dann stets die aktuellste Datei. Bereits vorhandene
Dateien, also altere Backupdateien erhalten den Namenszusatrz 0001 bis
_9999. Je hoher die Zahl desto neuer ist die Datei. Die Datei ohne Zusatz ist
jedoch stets die neueste. Damit kann man alle Anderungen recht gut
dokumentieren, jedoch muss man sicher sein, dass der USB-Stick die
Datenmengen auch aufnehmen kann.

,2History — alle alten Dateien im parallelen Verzeichnis erhalten® = kein Haken
Bei jedem Speichern wird die Datei in den oben angegebenen Dateinamen
geschrieben, die jeweils letzte Datei wird mit der extension .bak ebenfalls im
gleichen Verzeichnis abgelegt. Die .wtb Datei ist dann die neueste Datei, die
bak Datei enthalt den Datenstand davor und alle alteren Dateien sind
Uberschrieben. Diese Funktion ist auch bei sehr kleinen USB-Sticks
anwendbar.

Sollte das eingegebene Laufwerk beim Speichern nicht verfugbar sein, z.b. USB
nicht angeschlossen oder Netzlaufwerk nicht verfugbar, dann erfolgt das Speichern
nicht, es erfolgt aber eine Kennzeichnung durch die LED in der linken unteren Ecke
des Hauptfensters:

Status ROT:
lib Meldung 5. Vorunde F3B-A {B-Mod 2016}

Die Wettbewerbsdatei auf der Festplatte und der Stand im Hauptspeicher sind
ungleich. Dies bedeutet meistens, dass sie irgend eine Eingabe im Programm
vorgenommen haben, dieser wird erst durch Speichern auf die Platte kopiert. Bis das
Speichern erfolgreich durchgefuhrt wurde wird der Status auf rot = ungesichert
gesetzt.

Status GELB:

I’@’iﬁé’i&dng 5.Vorunde  F3B-A (B-Mod 2016}

Wenn eine parallele Sicherung eingerichtet wurde, diese aber nicht durchgefuhrt
werden konnte weil z.B. der USB-Stick auf den zu speichern ist nicht gesteckt oder
voll ist, die eigentliche Wettbewerbsdatei aber gesichert werden konnte, dann wird
der Status gelb angezeigt.

Wenn keine parallele Sicherung eingerichtet wurde, dann gibt es diesen Status nicht.



Status GRUN:

@ Meldung 5.Vomunde PB4 (B Mod 2016)

Wenn eine parallele Sicherung eingerichtet wurde, dann wird der Status grin
angezeigt, wenn die eigentliche Wettbewerbsdatei und die parallele Sicherungsdatei
dem Stand im Hauptspeicher entsprechen.

Wenn keine parallele Sicherung eingerichtet wurde, dann wird natlrlich nur
verglichen ob der Datenstand im Hauptspeicher der Wettbewerbsdatei auf Festplatte
entspricht. Falls ja, wird das durch ein griines Licht signalisiert.

Die Option ob paralleles Speichern aktiv ist oder nicht und in welchem Verzeichnis
die parallele Kopie angelegt werden soll, kann in Modwett konfiguriert werden, die
Einstellung selbst wird in die Wettbewerbsdatei .wtb geschrieben, d.h. sie ist fur
jeden Wettbewerb neu einzurichten. Das bietet aber auch den Vorteil, dass mehrere
Wettbewerbe gleichzeitig bearbeitet werden konnen und jeder Wettbewerb sichert
seine Daten in seine eigene parallele Sicherungsdatei.



5.6 Teilnehmer eingeben

Um Teilnehmer manuell eingeben zu kdnnen muss das Register , Teilnehmer® aktiv
sein. Die Teilnehmer werden im oberen Bereich der Tabelle eingegeben. Unten wird
ebenfalls eine Tabelle angezeigt, welche Vorschlage aus der Stammdatenbank
anzeigt. In der Regel reicht es die ersten Buchstaben den Nachnamens eines Piloten
einzutippen und in der Stammdatenbank werden die Namen der Piloten aus der
Stammdatenbank angezeigt, die mit dieser Buchstabenkombination beginnen. Neue
Teilnehmer mussen komplett eingetippt werden.

» Pokal 2007 28.06.07 [T est.wtb]

Datei Bearbeiten Drucken  Anzicht  Einstellungen

Teilnehmer | Startreihenfnlgel Mannschaftl Wertungl Flugwiederhulungl Ergebnisl

Hame |"v"erein | F.anal 1 | K.anal El k.anal 3| iugd Land
B4

K1
M arme Werein

1 kY Euimbach

2 Balzer Rolf MFG YWeilheim

3 Bauer Johannes BG Penzberg

4 Baumbach Hanz | ngolztadt

Hat der Computer nach eingegebenen Anfangsbuchstaben bereits einen Teilnehmer
in die oberste Zeile vorgewahlt, dann kann man die Eingabetaste (Enter) dricken,
und der Teilnehmer wird mit allen Daten Ubernommen (siehe Bild unten). Befinden
sich noch mehrere Teilnehmer in der Auswahl, dann kann man alternativ auch einen
Teilnehmer mit der Maus anklicken und er erscheint dann in der Teilnehmerliste.



» Pokal 2007 28.06.07 [T est.wtb]

Datei Bearbeiten Drucken  Anzicht  Einstellungen

Teilnehmer | Startreihenfulgel Mannschaftl 'W'ertungl Flugwiederhulungl Ergel:unisl

Meldg.  |Startnr.  |Mame |"-.-"erein | F.anal 1 | K.anal 2| F.anal 3| 7]
1 1 Bauer Helmut kY Kulmbach 71 i E1
] |
M arne Werein
1 kfg-Helmut Kermess
2 Allnoch Damela BG Penzberg
3 Allnoch Michaela BG Penzberg
4 Allrnoch Maorbert BG Penzberg
g Anton Thomas BG Penzberg
G Betz Marl:, Coburg
7 Blumsztock Lutz MFY Jena
?l l Bomszchleal Thomaz SFG Weilheim

Danach steht der Cursor in der nachsten Zeile und es kann der nachste Teilnehmer
eingegeben werden.

5.6.1 Teilnehmer entfernen/einfiigen

Um einen Teilnehmer zu entfernen bringt man den Cursor in die Zeile in der der zu
entfernende Teilnehmer steht. Durch die Menufunktion ,Bearbeiten/entfernen® wird
der Teilnehmer aus der Teilnehmerliste entfernt und in die Zwischenablage kopiert.
Die darunter liegenden Teilnehmer werden eine Zeile nach oben geschoben, damit
keine Lucke entsteht.

Um den Teilnehmer aus der Zwischenablage zuruck in die Teilnehmerliste zu
bekommen, wahlt man die Menufunktion ,Bearbeiten/einfugen®. Der Teilnehmer wird
in der Teilnehmerliste an die aktuelle Cursorposition gelegt. Der Teilnehmer der an
der Cursorposition stammt wird zusammen mit allen weiteren Teilnehmern um
jeweils eine Zeile nach unten geschoben.



5.6.2 Teilnehmer von der Anmeldeseite am-contest.eu importieren
(ab Version 1.5.3)

Die Teilnehmer kdnnen auch aus der Anmeldeseite auf am-contest.eu importiert
werden. Hierzu ist es jedoch zunachst erforderlich, die Daten von der Seite http://am-
contest.eu im CSV-Format zu exportieren.Dazu wahlen Sie dort das Menu ,IHRE
WETTBEWERBE — ANMELDUNGEN FUR IHRE WETTBEWERBE*

SORTIEREN

_____

MAIL SCHREIBEN

rbel I
AMNMELDUNGEN FUR IHRE

WETTEEWEREE
IMmank AR ALl HAFFH

Es o6ffnet sich eine Liste der Teilnehmer all ihrer Wettbewerbe. Durch dricken der
Funktion CSV werden diese als CSV-Datei (Comma Separated Values) in das
Downloadverzeichnis ihres Rechners geschrieben.

| Anmeldungen fur Ihre Wettbewerbe

Hier kénnen Sie die Daten aller Anmeldungen all Ihrer Wettbewerbe verwalten. Sie kénnen Daten dndern und Anmeldungen |éschen.

Die Teilnehmer werden von Anderungen hier NICHT automatisch benachrichtigt!

@& Columns & Print B Exce 1 Copy EEPDF

Suchen

Kurzbez./Shortname - Name = Vorname/Prename -~ Mail =~ J/S ~  Status =~

Status

Kurzbez./Shortname

Wenn sich seit dem letzten CSV-Export noch Teilnehmer angemeldet haben,
mussen Sie den Export noch einmal wiederholen.

Sie mlssen den Export aber nicht fur jeden Wettbewerb vornehmen, es werden die
Teilnehmer aller ihrer zukunftigen Wettbewerbe in eine Datei exportiert, die Auswahl
welche Teilnehmer sie spater nach ModWett importieren wollen geschieht dann dort.

Zum Import in ModWett fuhren Sie bitte die Funktion ,Bearbeiten-Import-
Teilnehmerliste von am-contest.eu” aus.



}( Test F5J 15.02.17 (‘[ES't_Ff,J_m
Datei L@ Drucken Ansicht Einstellungen
i Teilnek Parameter '{iederholung [Reflight) ] Ergebnis%
1 Kanalstatistik 1. Teilnehrmer 2. Teilnehmer 3. Teilnehmer 4. Teilnehmer
12 i Startreihenfolge ermitteln Steidle b aximilian Ebinger Wolfgang Eder Stefan Peterzmann Fer
3. | [ eamwetlung kontig imceen Binsch Harsalnachin S chiit M Cebilitz s, Stz Thomas
4 Import 4 Teilnehmerdaten von am-contest.eu importieren |
5 K Export 4 Durchgang aus WTB-Datei importieren !
6 10 |
7 entfernen Wetthewerb aus Gesamtergebnis-Exportdatei des Hinsch-Programms importieren :
2 B einfigen Wetthewerk: aus Excel-CSY-Datel importieren |
3.4 Flugwiederholung (Reflight) Teilnehmer aus Internetanmeldung importieren |
10 r' Strafpunkte vergeben T . :
11 B F.arbacher Christian Bungerath Klaus
12 Startnurnmern auslassen
13 F Startnurnmern aufricken |
14 TrREfEEger ey EChmatZ Frane Schwartz Stefan
15

Es oOffnet sich ein Dialog in welchem Sie zunachst die CSV-Datei angeben mussen.
Den Dateinamen und das Verzeichnis merkt sich ModWett tbrigens, sodass ab dem
nachsten Import die passende Datei voreingestellt sein musste.

-~

i Teilnehmerimport aus CSV-Datei von am-contest.eu = |8 | EE )
Filename 4 sers\ChristiantD ownloads\Buchungen [hier Wetthewsrbe Bookings for pour contests [Bl.csy andere CSV-Datei|
Mr.  Kurzbez /Shorthame Mame Yormame/Prename  Mail J/5 Statuz =
1 F&J Erlangen Bungerath Flaus klaus. bungerath@nataxles. com Senior  bestatiat|
2 F&J Erlangen Karbacher Chiriztian chriztian. karbacher@it-online. de Senior  bestatigt
3 F5I Erlangen GErett Rairner rainer. grethiEt-online de Senior  bestatigt
4 F&J Erlangen Tharandt Thomas tharandt@t-online. de Senior  bestatigt
3 F&J Erlangen Tharandt Friedrich tharatdtiEt-online, de Junior  beztatigt
[ F&J Erlangen K.arner Georg g.koermen@arcor.de Senior  bestatigt
F3B-& Erlangen Bungeroth Klaus klausz. bungeroth{@nafasles. com Senior  bestatigt
F3B-4 Erlangen Karbacher Chiristian chriztian. karbacher@t-online. de Senior  bestatigt
7 FAlEilangen Deivel Peter p.deivel@are. net Senior  bestation ™
4 3

 Teilnehmer aus folgendem wiettbewerb importieren;

F5J Erlangen -
Auzwahl der zu impartierenden T eilnehmer: Auzwahl der Helfer

@ nur bestatigte Teilnehmer @ Keine Helfer zuordnen, nur Teams Libermehmen

(1 alle Teilnehmer bis maximale Teilnehmerzahl ) Helfer aus den angemeldeten Teams rekrutieren [T eams werden trotzdem Ubemehmen]
i1 alle Teilnehmer (1 Helfer aus der Stammdatenbank verwenden [Temas werden tratzdem ubemommen)

Forektur der Importierten T eilnehmer

@ Weitgehende Kaomektur der Eingaben und Erganzung fehlender Daten durch Stammdaten [empfohlen)
(1 exakte Ubernahme und Erganzung fehlender D aten durch Stammdaten

(1 direkte, exakte Ubernahme [lieber nicht, ez gibt zu viele dnalphabeten)

Import | - Abbruch |

Ist in diesem Dialog eine gultige CSV-Datei ausgewahlt, dann wird der Inhalt der
CSV-Datei angezeigt. Sie mussen jedoch noch auswahlen aus welchem Wettbewerb
(hier F5J Erlangen) Sie Daten importieren mochten. Zudem sind zum Import
verschiedene Einstellzungen maoglich, die Einstellmdglichkeiten sind im Fenster
beschrieben.

Durch Druck auf die Taste ,Import” werden neue Teilnehmer in den aktiven
Wettbewerb ubernommen. Teilnehmer die bereits im Wettbewerb vorhanden sind,
werden jedoch nicht Ubernommen.



Sind bereits Teilnehmer eingegeben, dann werden die Teilnehmer aus der
Internetanmeldung hinzugefugt, aber auch nach dem Import der Daten aus der
Internetanmeldung konnen noch Teilnehmer manuell hinzugeflgt werden.

5.7 Kanal des Teilnehmers festlegen (nicht 2,4GHz)

Die Teilnehmer melden sich in der Regel mit mehreren Kanalen, dem Hauptkanal
und einem oder mehreren Ausweichkanalen an. Um die Teilnehmer gut
durchgemischt starten zu lassen und um z.B. bei der Senderausgabe Wartezeiten
zwischen den Gruppen zu minimieren, sollten Teilnehmer, deren Hauptkanal im
Wettbewerb haufig vorkommt, auf den Ausweichkanal ausweichen.

Wenn mindestens ein Kanal mehr als zweimal verwendet wird, dann werden in der
Teilnehmeingabe alle Kanale die nicht oder nur einmal verwendet werden grun, und
die Kanale die am haufigsten vorkommen rot dargestellt. Weiterhin ist bei jedem
Teilnehmer der zu verwendende Kanal weil} hinterlegt, wahrend die beiden nicht zu
verwendenden Kanale grau hinterlegt sind.

Um einem Teilnehmer einen Ausweichkanal zuzuordnen muss man in der
Teilnehmereingabe lediglich den betreffenden Ersatzkanal anklicken. Das weil}
hinterlegte Feld wechselt dann auf den angeklickten Kanal. Auch flr die spatere
Sortierung der Startreihenfolge wird dann der angeklickte Kanal verwendet. Naturlich
muss dem Teilnehmer auch mitgeteilt werden, dass er seine Fernsteueranlage auf
einen neuen Kanal stellen muss.

Um sich einen Uberblick tber die aktuell verwendeten Kanale zu bekommen und um
die Kanalwechsel sinnvoll durchfihren zu kdnnen, kann man sich in einem eigenen
Fenster eine Statistik Uber die verwendeten Kanale anzeigen lassen (siehe hierzu
folgendes Kapitel).



5. 8 Kanalstatistik

Sobald ein Kanal mehr als zweimal vorkommt, werden in der Teilnehmerliste die
einfach verwendeten Kanale griin dargestellt, wahrend die Kanale rot dargestellt
werden, die jeweils am haufigsten vorkommen.

Unabhangig von dieser Darstellung kann man sich aber die Verteilung der aktuell
ausgewahlten Kanale in einem eigenen Fenster anzeigen lassen. Wahlt man die
Menufunktion ,Bearbeiten/Kanalstatistik*

_» Kanalstatistik =]
5 MHz ABard '
4 :
3
2
1 j'H'H HHHHHHHHHHHHHHHE
Bl 62 63 64 65 G5 67 G2 B3 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79 &0
35 MHz B-Band | Sonderkanale
4 L L R e R A e :
3

5.9 Wettbewerbsdaten andern

Um die Wettbewerbsdaten zu andern, die beim Anlegen des Wettbewerbs
eingegeben wurden, wahlt man die Menufunktion ,Bearbeiten/Parameter”. Es
erscheint wieder der Dialog der schon beim Anlegen des Wettbewerbs gezeigt
wurde. Hier kdnnen dann jederzeit neue Daten eingegeben werden.

5.10 Mannschaften bzw. Teams

Mit dem Reiter ,Mannschaften“ kobnnen Mannschaften bzw. Teams eingegeben
werden. Beim Verteilen der Startreihenfolge kann dann daflir gesorgt werden, dass
pro Gruppe jeweils nur ein Teilnehmer aus einem Team fliegt, sofern moglich.

5.11 Meldungslisten Veroffentlichen

Wenn sich verschiedene Teilnehmer per Mail angemeldet haben, dann mdchten
diese gerne eine Anmeldebestatigung sehen, sie wollen auch wissen, ob sie den
richtigen Teams zugeordnet wurden. Zu diesem Zweck kann man eine
teamorientierte Meldungsliste als HTML-Datei exportieren, die man dann auf der
Homepage des ausrichtenden Vereins veroffentlichen kann.



Zum Erstellen einer Meldungsliste als HTML-Datei wahlt man den Menupunkt

Bearbeiten — Export — HTML Export

‘ Stadt

Datei

Bearbeiten | Drucken Ansicht

(Meldungen):

Einstellun gen

| Teilnet

| Grupp
101]
112
1[3]
1[4]
1[5]
1 (8]
1[7]
108]

21)

Parameter

Kanalstatistik
Startreihenfolge ermitteln
Import

Export

entfernen

einfugen

Flugwiederholung (Reflight)
Strafpunkte vergeben

Startnurmmern auslassen

jiederholung | Ergebniz |

Kanall Kanal2 Kanal 3
24GHz
iach 24GHz

D AGH=

Export als C5V-Exceldatei
HTML Export (Ergebnisse]

HTML Export (Meldungen)
24GHz
ach 78 78
2AGHz

202

Zunachst wird man nach einem Dateinamen gefragt. Hat man den gewahlt, dann
wird die HTML-Datei sofort erstellt und im Standardbrowser gedffnet:



Die Datei konnte im Browser dann so aussehen (Ausschnitt):

{ 2:\{&‘\) 2 DAWETTBEWERBE Softwaretest\meldung.htm il F=1

Datei Bearbeten Ansicht Favoriten Extras 7

o @ Bedingte Compilierung (D... :.E] EditFc28 Ubersicht &; Astronomie in Deutschlan... n Astronomy F

Stadtpokal Erlangen 2014
BY 28/2014 - 18.05.14
Meldungsliste, Stand: 15.11.2014

30 Teilnehmer

Coke:
Schua Tobias MFG Kermess Kanal: 2G4
Schmidkunz Michael Aero Club Coburg wanal; 24
Schmidkunz Cathanina Aeno Club Coburg Kanal;, 2G4
Hollein Stefan Aero Club Coburg Kanal: 2G4
Braune Lk Aero Club Coburg Kanal: 2G4
Braune Robert Aero Club Coburg Kanal: 2G4
Ot Josef Boarsche Adler Kanal: 2G4
Die Unglaublichen:
Ramer Cyrill MFE Markt Indersdorf Kanal; 2G4 jugend
Romer Rainer MFI Markt Indersdorf Hanal: 2G4
Dronte:
Weihe Stefan MSC Buxheim Hanal: 2G4
‘Wethe Jan Christoph MSC Buxheim Kanal; 24 jugend
Lehner Josef MFC Ingolstadt Kanal: 82, 30
Mogn Jos=f MFC Ingolstadt Kanal: 2G4
Erlangen:
Kdener Georg Fliegerclub Mumberg Kanal: 68
Karbacher Christian P\ Erlangen Kanal: 2G4
Mittka Mathias F/ Erlangen Kanal: 2G4
Bungercth Klaus P\ Erlangen Kanal; 2G4

5.12Festlegen der Startreihenfolge

Es wird unterschieden werden zwischen gruppenbezogenen und nicht-
gruppenbezogenen Wettbewerben, entsprechend ist die Einteilung der
Startreihenfolge unterschiedlich.

ACHTUNG:

Die Startreihenfolge darf auf keinem Fall bei Durchgangen durchgefiihrt
werden, zu welchen bereits Wertungen eingegeben wurden bzw. zu welchen
bereits Fliige stattgefunden haben, weil dadurch die urspriinglichen
Gruppenzugehorigkeiten verloren gehen wiirden.



5.12.1

Gruppenbezogene Startreihenfolge

Beim Einteilen der Startreihenfolge werden die Teilnehmer in den verschiedenen
Durchgangen in sinnvolle Gruppen eingeteilt. Um die bestehende Einteilung zu
betrachten wahlt man die Liste Startreihenfolge. Fir das Sortieren startet man die
Menufunktion ,Bearbeiten/Startreihenfolge ermitteln” und es 6ffnet sich daraufhin

folgender Dialog:
bis Version 1.55

~ Pokal der Stadt Erlangen 2007 25.03.07 (Stadtpokal_2007.wtb)

Datei Bearbeiten Drucken Ansicht

Einstellungen

Teiinehmer  Stattreihenfolge | Mannschaft | Wertung | Flugwiederholung | Ergebris |

Gruppe |Startnr._[Name |verein |Kanal 1[Kanal 2|Kanal 3[jugdLand _|Bundes|Bezik [Helfer 1

T

ERE : _ be

1(3) 3 Teilnehmer X ~Verteilverfahren |  Behobenwird d

1(4) 4 ‘ereine ;19 & Losverfahren [V Kanaliiberschneidung |||

15 5 Kanale 28 " Matrixverfahren [V Pilot-Helfer-Konflikt

16) 6 Abstanddetchetl(mde 13 “Durct [V Helfer-Helfer-Konflikt
Minimale GruppenaroPe : 5 . [V Mannschaftskonflikt .

1(7) 7 " einzelne . ktie
Maximale GruppengroBe : & ale v Gruppenwiederholung

1 (8] 8 Gruppengrofe: IU_

1(9) ) L

1(10) |10

ab Version 1.56, bis Version 1.61
4
[ Teilnehmer . 40 Hinweis
Vereine : 26 Es sind relativ wenige grofle Grupp
Kanale - 40
Abstand gleicher Kanale 40 “Yon Durchgang zu Durchgang werden pro Gruppe
Minimale Gruppenarcie @ 2 3 Teilnehmer mehrfach gegeneinander antreten
. PR e Innerhalb des Wettbewerbes werden pro Gruppe
Maximale Gruppengrofe : 40 7 Teilnehmer mehrfach gegeneinander antreten!
Gruppenarobe: 8 \
Kriterien Durchgang zu sortierende Durchgange
v vemmeide Gruppenwiederholung nur aktueller 1. Vorrunde
unsortierte { :
v Teamschutz [alle) * ausgewahlte 3 Vorrunde
Teamschutz (hur Jugend) alle v 4 Vorunde

keine Kanaluberschneidung
keine Pilat-Helfer-Konflikte
keine Helfer-Helfer-Konflikte

ab Version 1.62

Einteilen

Verteilverfahren

v 5. Yorunde
1. Fly-Off
2. Fly-0ff

* Losverfahren

M atrixverfahren

Abbruch




wransrs an v e s

¢ Teilnehmer in Startgruppen verteilen = O

Anzahl Teilnehmer

Anzahl Gruppen

Teamschutz Teambildung

= 37

(O alle Teilnehmer () Helfer des jeweiligen Piloten

Minimale GruppengroBe : 2 O nur Jugend () Reiter Teamschutz-Team
Maximale GruppengréBe : 18 © Helfer und Reiter Teamschutz
GruppengroBe: 9 Gruppen einteilen () Kein Teamschutz
Durchgang zu sortierende Durchgange
() nur aktueller 1. Vorrunde 1. Fly-Off
() unsortierte N SE— 2. Fly-Off
. 3. Vorrunde
() ausgewahlte 4. Vorrunde
Qalle 5. Vorrunde

Piloten mit Teamschutz
Pilot 1. Helfer
Prestele Taylor Prestele Dominik
Dietrich Lukas Schroder Werner
Schitz Anna Dietrich Lukas
Schitz Simon Prestele Dominik
Schitz David Schiatz Thomas

Hinweise

Die Gruppeneinteilung wird anstatt der geforderten 9 Teilnehmer mit 8 Teilnehmern pro Gruppe
durchgefihrt werden! Beide GruppengroBen fihren zum gleichen Ergebnis.

Aufgrund der GruppengoBe werden mehrere Teilnehmergruppen nicht vollstindig durchmischt
werden! Das heiBit, es werden mindestens 12 Teilnehmer pro Durchgang mehrfach gegen jeweils
denselben Teilnehmer antreten massen.

Anzeigeoptionen

Ergebnismatrix Ergebnisreport

(] Verlauf der Auszahlung

Startreihenfolge Auszéhlen Abbruch

Ergebnismatrix 6ffnen

Links stehen verschiedene Statistikdaten zum aktuellen Wettbewerb. Zudem
berechnet das Programm den méglichen Bereich in dem die GruppengréRe gewahlt
werden kann. Die Gruppengrof3e mit der das Programm arbeiten soll ist ebenfalls
einzugeben. Dabei ist jedoch zu beachten, dass das Verteilen der Teilnehmer auch
fur den Computer umso schwieriger wird, je gréRer die Gruppengrofe ist. Bei grofen
GruppengrolRen ist ggf. mit langen Berechnungszeiten zu rechnen und das Ergebnis
ist unter Umstanden nicht frei von Uberschneidungen oder Wiederholungen!

Gilt nur fur Versionen bis 1.61:

Es kann entweder das in der BeMod vorgeschlagene Matrixverfahren verwendet
werden, welches aber keine Ricksicht auf Helfer und Kanale nimmt, oder man setzt
das sehr viel bessere Losverfahren ein. Hier sei dringend empfohlen das
Losverfahren zu verwenden, da dieses auf die rechts im Dialog angegebenen
Konflikte beachtet und umgeht.



Gilt fur alle Versionen, ist aber fur Versionen ab 1.62 nicht empfohlen:

Beim Sortieren kann auch angegeben werden, ob nur der aktuelle Durchgang neu
sortiert werden soll oder alle. Das Sortieren einzelner Durchgange kann zum Beispiel
sinnvoll sein, wenn die bestehende Reihenfolge in einem Durchgang nicht sinnvoll
erscheint, wahrend die anderen soweit in Ordnung sind.

Ab Version 1.50 bis Version 1.61 werden kleine Gruppen an das Ende des
Durchgangs gesetzt. Damit erleichtert man die Durchflihrung eines Reflies, indem
man den, der den Refly beantragt hat, eher in einer der hinteren Gruppen erneut
fliegen lassen kann, ohne dass eine ganze Gruppe ausgelost werden muss.

Gilt nur bis Version 1.61

Folgende Konflikte werden beim Sortieren mit dem Losverfahren behoben, wenn sie

aktiviert sind:

Kanaluberschneidung: Innerhalb einer Gruppe durfen keine zwei Teilnehmer mit
demselben Kanal antreten. Sollte das nicht klappen, dann
werden in der Liste ,Startreihenfolge” die Kanale rot
hervorgehoben. Zusatzlich werden die Gruppen so
angeordnet, dass Kanaluberschreitungen zwischen
aufeinanderfolgenden Gruppen so selten wie moglich
vorkommen. Kanaluberschneidungen zwischen
aufeinanderfolgenden Gruppen werden blau
hervorgehoben.

Pilot-Helfer-Konflikt: Innerhalb einer Gruppe darf der Pilot nicht gegen einen
seiner Helfer antreten. Tritt ein derartiger Konflikt doch
auf, dann werden Pilot und Helfer in der Liste
,otartreihenfolge” rot hervorgehoben.

Helfer-Helfer-Konflikt: Innerhalb einer Gruppe durfen keine zwei Piloten
antreten, die ein und denselben Helfer benodtigen. Tritt ein
derartiger Konflikt doch auf, dann wird der Helfer bei
beiden Piloten in der Liste ,Startreihenfolge” rot
hervorgehoben.

Mannschaftskonflikt: (bis Version 1.55) Innerhalb einer Gruppe durfen keine
zwei Piloten eines Teams antreten, es sei denn das Team
ist sehr grof3. Konflikte dieser Art werden aber nicht
angezeigt.

Gruppenwiederholung: Kein Teilnehmer soll nach Moglichkeit gegen einen
Piloten fliegen, gegen den er bereits in friheren
Durchgangen angetreten ist. Piloten die gegen
Teilnehmer antreten gegen die sie schon einmal geflogen
sind werden in magenta angezeigt.

Teamschutz (alle): (ab Version 1.56) entspricht dem bisherigen
Mannschaftskonflikt, innerhalb einer Gruppe durfen keine
zwei Piloten eines Teams antreten, es sei denn das Team
ist so grof3, dass diese Forderung nicht mehr einzuhalten
ist. Konflikte dieser Art werden aber nicht angezeigt.

Teamschutz (Jungend):  (ab Version 1.56) Entspricht dem Teamschutz jedoch
selektiv nur fur jugendliche Teilnehmer. (Wird oft gefordert
um die Zahl der Gruppenwiederholungen zu minimieren,
es reduziert die Zahl der Gruppenwiederholungen aber
uberhaupt nicht.)



Klickt man nun auf die Schaltflache ,Einteilen, dann lauft das Verteilen der
Startreihenfolge. Der jeweilige Fortschritt wird in der Statuszeile angezeigt:

m& Startfolge 1.Vorunde  FSB-)(B-Mod2015)  Tein:20  Durchgsng:1-01 % i — = 1 H
— —

Ab Version 1.56 kann zudem genau festgelegt werden, welche Durchgange eingeteilt
werden sollen.

Ab Version 1.56 gibt es zudem einen Kommentar, der das zu erwartende Ergebnis
aufgrund der Eckdaten Gruppenzahl, GruppengréRe, Durchgangszahl und
Teilnehmerzahl ankindigt. Hier wird haufig bei wenig grolien Gruppen geschimpft,
dass Piloten mehrfach gegeneinander fliegen missen, was aber je nach gewahlten
Eckdaten unter Umstéanden nicht zu vermeiden ist.

Ab Version 1.62:
Der Teamschutz ist vor dem Auszéahlen Uber diverse Schalter konfigurierbar:

Feld Teambildung:

Helfer des jeweiligen Piloten Fur den Teamschutz werden die Helfer
herangezogen, welche in der
Teilnehmereingabeliste in den Spalten ,Helfer 1%
,Helfer 2“ oder ,Helfer 3“ eingetragen sind.

Reiter Teamschutz-Team Fur den Teamschutz werden die Helfer
herangezogen, welche in der Teameingabeliste
dem in der Spalte ,1. Helfer/Teilnehmer®, ,2.
Helfer/Teilnehmer*, ,3. Helfer/Teilnehmer® ... dem
Piloten in der Spalte ,Pilot/Teamleiter” zugeordnet
sind.

Helfer und Reiter Teamschutz FUr den Teamschutz werden die Teilnehmer
gleichermallen aus beiden obigen Optionen
zugeordnet.

Kein Teamschutz Teamschutz wird nicht gewahrt

Feld Teamschutz:
alle Teilnehmer Teamschutz erhalten alle Teilnehmer aus den
oben definierten Listen, unabhangig vom Alter.

nur Jugend Teamschutz wird nur jugendlichen Teilnehmern
gewabhrt.

Im Feld Piloten mit Teamschutz werden die Piloten und die Helfer angezeigt, welche
unter Teamschutz stehen.

Ergebnismatrix - Ergebnisreport




Die beiden Buttons Ergebnismatrix und Ergebnisreport dienen einer Uberprifung des
Auszahlergebnisses. Diese kénnen jederzeit aufgerufen werden.

Wahrend die Ergbenismatrix Gbersichtlich anzeigt welcher Pilot wie oft gegen wen
fliegt, zeigt der Ergebnisreport an, ob alle Durchgange vollstandig und korrekt
ausgezahlt wurden. Auch nach einer erfolgreichen Auszéhlung kénnen nachtraglich
fehlerhafte Auszahlergebnisse entstehen, wenn Teilnehmer manuell verschoben
wurden oder wenn Teilnehmer oder Durchgange nachtraglich hinzugefugt oder
entfernt wurden.

Beispiel Ergebnismatrix mit einem sehr guten Auszahlergebnis:

¢ Auszahlergebnis der Startreihenfolge - wer fliegt wie oft gegen wen? = o X
2
e £ : g ¢ |
< S - o~ = ~ > | £ =
£ .8 232,58t 8 |, TEss EES sl o £
LR R R R R PR R R R RN SR R R R R R R R
T <8 8828335 S58ITIZITE 5 E L L EzEELELSRARAEEE A A A E
Allnoch Norbert \ 10111 2 1 1 1 11 1 e 11 1|1 12 1 BB
Aramini Alessandro \ 1111111 1 |1 [ 1|1 B 1 = 1|1 1011 1
Bauer Helmut 2\ 11 1 1 (1|1 B 1 e 1 (1 (111 1 s 1 . 1 - IR
Bosch Hans-Joachim 1 1 A\ 1 111111188 2 1 B 1 1 1 e 1 N 1 1 1
Brandl Franz 1 (1 (11 1 1 81 11 1 1 11 1 1 1 1 1 1 1 11 1
Bungeroth Klaus 1 1 1 2 \ 2 2 1 2 1 1 1 1 1 1 1 2 1 1 2 1 1 1 1 2 1
Czinki Alexander 11 11 \ 111 11 1 1111 - AEeE R 11 e 1
Deuschle Hans 1|1 1 . \ B 1 11188 1 11 1 e 1 1 1 1 11
Dietrich Lukas 2 1 2 1 I\ e 1 1 11 B 2 1 B 1 el 1 1 12 1
Finweg Gerry 11 1 1 1 g1 \ 1111 1 (11|11 2 1 e 1 1011 1 2 2
Genkinger Kurt BN 1 1 |1 |1 1 . \ 1|1 B 1= 1 1 (1 B 1 1 1
Hinsch Karl 1 2 1 1 1 2 1 2 1 \ 1 1 1 2 2 1 1 3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
Hirschmann Gerhard 1 11 111 11 [\ . 101 1|1 .- 1 1 (1 2 1 (111
Héllein Ryan 1 1 e 11 11 11 EE\ - - AR 1 1 1011 1 2
Janzer Anne 1 1 2 1 1 1 1 22\ 1 2 1 1 1 202 1 1 1 1 1 1 1 1
Janzer Josef 1 [ 11 (1 2 B 1\ e 1 1 2 2 2 1 = iy 1
Karbacher Christian 1 e 2 1 1 1111 2 1 B\ 1 w1 11 1 et 1111 11
Kislat Rolf 1 1 1 2 1 2 1 1 2 1 2 1 \ 1 2 1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1
Klar Bernhard 1 1 L - A S S S S S S S S S S LI o2 11 o1
Kérner Georg . 11 1 1 1 111 1 1N 1 2 2 111 1 B 1
Lang Kilian 1011 1 11 1 1 11 B 1\ - AERE B 2y 1 1|1 1
Nelles Peter 1 1 1 - AR 2 1011 \ BB g1 11 1 BN 1 =
Prade Bernhard 1 2 2 1 1 1 1 2 2 1 2 1 1 o \ 1 1 1 1 1 2 2 1 1
Prestele Dominik 11111 188 1 1 11 1 - RERN @ 1\ 1 1201 1 e 2 1
Prestele Taylor e 1 1 2 2 1 1 1 1 1021 B\ 2 2 1 1 2 1 8
Ryumshyn Vitaliy 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 N\ 1 2 2 1 1 1 1 1 1 1
Schroder Werner 11 1 1 1 H 1 (111 2 1 - AEEEEE BN BE BE BER 1 (1
Schuermann Hans-Gerc 1 S 1 | 1 . 1 1 1 1 11 (1 1 1 1\ 11 1
| Schweikl Martin 1 1 1 1 1 2 1 1 1 2 1 2 1 1 4 1 2 2 2\ 1 1 1 1 2
Schitz Anna 2 2 2 2 112 1 1 1 81T Bl 11 11 /(1 Y EERE  BRERER
Schitz David 1 11111118 ey 1 1111 [1]1 1028 180281 1 1\ 112
Schitz Simon 2 1 2 1 1 1 1 1 2 1 1 1 2 1 1 2 P 1 1 1 1 1 1 \ 1 2 1
Schatz Thomas 1 (111 1 g 11 Ee 1 1|1 - 11 8 2m '\ 11
Stohr Barbara 2 1 1118 1 1011 11 11 1 1 1111 1 . 1
Stohr Peter 1 1 2 1 2 1 1 1 1 2 1 1 2 1 2 1 1 1 1 2 2 1 1 \ 1
Tharandt Thomas 2 1 11111 1 1 1 11 1(1(1]1 11 1|1 2y 1 1 1 B
| Ry <A « « « <A « « -
| —
| Ok Gefallt mir nicht, Startreihenfolge erneut auszihlen

5.12.2 Nicht-gruppenbezogene Startreihenfolge

Fur alle Wettbewerbe ohne gruppeneinteilung, wird eine Startreihenfolge einmal
erzeugt und diese dann fir alle Durchgange angewendet. Die Festlegung der
Startreihenfolge erfolgt von lhrer Seite genau so wie bei der gruppenbezogenen
Einteilung, also durch Aufruf der Menufunktion ,Bearbeiten/Startreihenfolge
ermitteln®, jedoch bedarf es keinerlei weiterer Auswahl. Auch geht das Einteilen in
Sekundenbruchteilen, weshalb kein Sortier-Fortschritt angezeigt wird.



Die Ermittlung der Reihenfolge geschieht so, dass Piloten mit mehrfach belegten
Kanalen, gleichen Teams bzw. Mannschaften und mit gleicher Vereinszugehorigkeit
in Summe so weit wie moglich auseinander genommen werden. Findet der Rechner
hier keine Unterscheidungsmerkmale, zum Beispiel weil alle Teilnehmer 2,4GHz
nutzen und weil alle Teilnehmer dem gleichen Verein angehdren und wenn keine
Teams eingeteilt wurden, dann entscheidet letztendlich der Zufall Uber die
Startreihenfolge.

5.13Teilnehmer verschieben

Ist die Startreihenfolge festgelegt, kdnnen in der Liste ,,Startreihenfolge* einzelne
Teilnehmer durch DragAndDrop in eine andere Gruppe gezogen werden.

Ab Version 1.63 konnen kdnnen die Teilnehmer in nahezu allen Listen per
DragAndDrop verschoben werden, sofern sie nach der Startfolge sortiert sind.

Da die Gruppen durch die Ermittlung der Startreihenfolge Gberhaupt erst angelegt
werden, ist es erforderlich, dass der Computer eine Startreihenfolge bestimmt, bevor
von Hand eine Reihenfolge festgelegt werden kann. Allerdings ist es in der Regel so,
dass der Computer sehr gute Ergebnisse liefert, sodass ein manuelles Nachsortieren
in der Regel nicht nétig ist.

Bis Version 1.62

Zum Verschieben einzelner Teilnehmer in eine andere Gruppe muss auf den Reiter
.otartreihenfolge“ gewechselt werden (roter Kreis):

Ab Version 1.63

Zum Verschieben einzelner Teilnehmer muss die angezeigte Liste nach ,Startfolge”
sortiert sein.

|T§ﬂm I;igﬁr_treihenfolge | }__am | Wwertung E Flugwiederholung i Ergebnisi
Gruppe -Sta Team Kanal1 Kanal2 Kanal3 jug Land Bundesl: Bezirk  Helfer 1

ERiie :“‘F“—'"f'r"j Stabirzki Peter Werein: Fommelthauzen 2 4GHz GER B

1102) 2 Schirdewahn Jeng Jena 2 4GHz GER TH

11(3] 4 Kunzmann Bjgm Kulmbach 2A4GHz GER BY oF

14 5 Mittk.a kM athiaz Erlangen 2AGHz GER BY MF

1105 [ KreB Thomas auzo 24GHz GER HE Kref Michael
116] 7 Grari} Robert Werein: MFSG Maintal 2 4GHz GER BY



Bis Version 1.62:
In dieser Ansicht kann der Teilnehmer an der Gruppe oder der Starthummer gepackt
werden, dazu den Mauszeiger Uber die Gruppe oder die Startnummer (griner Kreis)
des zu verschiebenden Teilnehmers schieben und die linke Maustaste driicken. Nun
die Maus auf die Gruppe (Gruppe oder Startnummer) schieben in die der Teilnehmer
verschoben werden soll, dort die Maustaste loslassen. Der Teilnehmer wird der
neuen Gruppe zugeordnet. Zu beachten ware, dass das Programm den Teilnehmer
lediglich in die zugewiesene Gruppe schreibt. Bei Versionen bis 1.49 ist dann die
Position des Teilnehmers in der Gruppe beliebig, ab Version 1.50 wird der
Teilnehmer innerhalb der Gruppe an den ersten freien Start- bzw. Landeplatz
geschoben. Das ist normalerweise am Ende der Gruppe. Weiterhin kann man ab
Version 1.50 den Teilnehmer innerhalb der Gruppe verschieben. Dazu muss man
den Teilnehmer wieder an der Startnummer packen und auf den gewilinschten Start-
bzw. Landeplatz innerhalb der Gruppe schieben.
Diese Vorgehensweise soll es einerseits ermdglichen, dass der Teilnehmer im Falle
eines Reflies in eine spatere Gruppe geschoben werden kann und dass dabei die
bestehenden Teilnehmer an zuvor eingeteilten Start- bzw. Landeplatzen fliegen
kénnen. Trotzdem ergibt sich die Mdglichkeit mit dem zweiten Verschiebevorgang
innerhalb der Gruppe, dem Teilnehmer einen ganz bestimmten Start- bzw.
Landepunkt zuzuordnen.
Ab Version 1.63:

Der Teilnehmer kann irgendwo in der Zeile gepackt werden und irgendwo abgelegt
werden. Beim Verschieben wird der Teilnehmer in einem Namensfenster mit der
Maus mitgefuhrt.

| 20 xyxyxy 13.06.25 (xyxyxy.wtb)

Gruppe
101
1@
1(3)
1(4)

Je nach Position ist das Fenster entweder gelb oder grin hinterlegt.

earbeiten Drucken Ansich

meisld Cimedalliimaan
Nt Cinstenungen

Startnr.  Name Team

1 Reich Franz Verein: MFC Salzburg

2 Deuschle Hans Verein: Fliegergruppe St
3 Abplanalp Christian Verein: Airoclub Schwei
4 Ebertz Michael Yerein: Banz Flieger

5 Demegni Gerhard Verein: Modellflugsportg
B Feigl Sebastian Verein: LSB Weilheim-P
7 Janzer Josef Verein: MSY Langenau
8 : Quax Bruchpilot -
9 Genkinger Kurt Verein: Mf Bitz

10 Quax Bruchpilot Verein: Club Klemm

" Lang Kilian Verein: RCM Neuburg/[
12 Kaiser Wolfgang Verein: MFC Hallwang

Kanal 1
2G4
2G4
2G4
2G4

2G4
2G4
2G4

2G4
2G4
2G4
2G4

2G4
2G4
2G4
2G4

2G4
2G4
2G4

2G4
2G4
2G4
2G4

eilnehmer  Startreihenfolge  Teamschutz / Team Wertung  Flugwiederholung (Reflight]  Ergebnis

Kanal2 Kanal3 juc Verband

2G4
2G4
2G4
2G4

2G4
2G4
2G4

verschieben auf freien Startplatz in anderer Gruppe

2G4
2G4
2G4
2G4

Land Bundesl: E

AUT S
DE BY
CHF

DE BY
DE BY
DE BY
DE Bw
DE BY
DE

DE BY
AUT S

Griin bedeutet, der Teilnehmer wird in eine andere Gruppe verschoben, dabei wird
der Teilnehmer dann automatisch auf den ersten freien Startpunkt gelegt. Sind keine
CQtartrniinlidan mahr frai wiird Aain waitarar varnablhan i Aicacarm Call miica man ala
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Veranstalter darauf achten, dass man nur genug Startpunkte zur Verfigung hat.

Gelb kennzeichnet ein Verschieben innerhalb einer Gruppe. Verschiebt man einen
Teilnehmer innerhalb einer Gruppe, dann wird der verschobene Teilnehmer genau
auf den Startplatz gesetzt, auf den er geschoben wurde. Dazu werden ggf. auch
andere Teilnehmer auf andere Startplatze verschoben. Hier ist zu beachten, dass die



anderen Teilnehmer entsprechend informiert werden, wenn schon Startlisten
herausgegeben wurden.

Das Programm erlaubt auch grundsatzlich Teilnehmer wahrend des Wettbewerbs zu
verschieben. So kann man einen Teilnehmer ggf. anstelle eines Refly in eine spatere
Gruppe im selben Durchgang schieben.

Merke:

Bis Version 1.49:

- Verschieben ist nur Uber Gruppengrenzen hinweg mdglich, der Teilnehmer wird
.irgendwo” in die Gruppe eingefugt, bestehende Teilnehmer werden ggf. verschoben.

Ab Version 1.50:
— Verschieben uber Gruppengrenzen hinweg setzt den Teilnehmer auf den
ersten freien Start- bzw. Landeplatz.
— Verschieben innerhalb einer Gruppe schiebt den Teilnehmer genau auf den
Start- bzw. Landeplatz auf den er geschoben wurde, bestehende Teilnehmer
werden nach hinten bzw. nach vorne geschoben.

5.14 Auslassen von Starthummern

Haufig hat man im Verein Zugriff auf Startnummerlatzchen, die man an die Piloten
ausgibt. Sind einzelne Startnummerlatzchen verloren gegangen oder unzumutbar
beschadigt, dann kann man dem Programm mitteilen, diese Starthummern nicht zu
vergeben. Hierzu dient der Menlpunkt ,Bearbeiten — Startnummern auslassen®.

2 Startnummern auslassen

3

Starthurnmer:

la

Heu | | Entrerm |

ok | Abbruch |

Um eine Startnummer nicht mehr zu vergeben, ist die Startnummer rechts in das
Nummernfeld mit der Bezeichnung ,Startnummer” einzugeben, dann driickt man den
,Neu“-Button. Die Startnummer erscheint links in der Liste der wegzulassenden
Startnummern. Markiert man eine Startnummer auf der linken Seite, dann kann man
diese auch andern oder wieder aus der Liste entfernen.

Achtung: Neusortierung erforderlich!

Wenn eine Startnummer ausgenommen wird, dann beeinflusst das die
gegenwartige Einteilung der Startnummern zunachst nicht, d.h. man muss die
Startreihenfolge vom Programm neu sortieren lassen. Ab Version 1.50 gibt es
jedoch den Punkt zum Aufricken der Startnummern entfernter Teilnehmer ().
Damit lassen sich die Startnrummern auch ohne Neusortierung verteilen.



Die ausgelassenen Startnummern werden Ubrigens auf dem Rechner gespeichert,
nicht in der Wettbewerbsdatei. Werden also Starthummern weggelassen, dann bleibt
diese Einstellung auf dem Rechner erhalten, auch wenn ein neuer Wettbewerb
begonnen wird.

5.15 Aufrucken von Starthummern

Wenn Teilnehmer entfernt wurden nachdem die Startreihenfolge ermittelt wurde,
dann ergeben sich Lucken in der Startnummerfolge. Diese kann durch den
Menupunkt ,Bearbeiten — Startnummern aufriicken” geschlossen werden. Als nicht
vorhandene Startnummer gekennzeichnete werden dabei naturlich weiterhin
ausgelassen.



5.16 Startlisten

Ist die Startreihenfolge ermittelt, dann empfliehlt es sich Startlisten zu drucken. Die
Startlisten dienen dem Aufruf der Teilnehmer, dem einsammeln der geflogenen
Wertungen, als Aushang und zur Verwaltung des Senderzeltes. Man erreicht den
Ausdruck der Startlisten, indem man die Menufunktion ,Drucken/Startliste” aufruft, es

erscheint dann folgender Dialog:

= Yerteiler I =]

v Auzhang

[+ Organisationsleiter
[ Starkstelle

[+ Senderzel

[+ Punkkrichter

[ Zeitnebmer

Ok Ahbbruch

Hier kann eingestellt werden fur welche Zwecke alles Listen gedruckt werden sollen.
Die Schaltflache ,,Ok" fiUhrt dann zu einer Druckvorschau, von der aus der Ausdruck

gestartet werden kann.

Erwahnenswert ist, dass die Liste fur den Punktrichter Eingabefelder enthalt, in
denen die geflogenen Wertungen eingetragen werden kdnnen. Diese Wertungen
werden nachher in der gleichen Reihenfolge eingetragen, in der sie auch in der

Startliste angegeben sind.



5.17Wertungszettel

Alternativ zu den Startlisten kann man auch optional Wertungszettel erstellen. Diese
werden nach Teams sortiert erstellt und sie konnen dann dem jeweiligen Teamleiter
vor dem Wettbewerb Uberreicht werden. Nach dem Flug kann der Teamleiter den
ausgefullten und unterschriebenen Wertungszettel an der Startstelle abgeben.

Zum Drucken der Wertungszettel wahlen Sie die Menufunktion: ,Drucken —
Wertungs- bzw. Startzettel.

Beispiel fur Wertungszettel:

Crorcigrang Coupse Landapurit TEST F3E-A 12112014
J] 5 ?‘ 35 Cumkingesr Bur
e Tesm ¥anal 204
Abszana [ 2=k i) Unners.chres
Dhrchgang Grunps Larebsnanic: TEST FaE-4, 12412014
£ Frisorich Rend
.1 oime Tesm ¥anan 254
e B Z=F friTs] el
Crrchgang Cruppe Landeoumic TEST F3E-A, 13112014
& Fimcher Chvisiogn Prompergiiieger
s Team Wi 254
At [m] 2k [ers] Urnerscirt
Crurcigrang Goupoes Lardiapanks TEST F3E-A 12112014
30 Damepnd Sarnarmd  BRC: Dacineu
ol Tamm Wanal: 254
Abszmand i Dok fmines] Urparsirre®
Dxarihgang Cropos Lamdapanks TEST FIE-A 12112014
33 Salbed Christlan
ofme Tesm ¥aral 254
Ansisna jm] 2eF s T
Crarcihgeang Snupses Lammspuric TEST F3E-4 12112014
34 Boss Helmr  MFG Sroach
Tean Arsoach «anat 254
Az i P Urnersciret
Drrchgang G Landeoumicc TEST F3E-A 12112014
5 14 Edar Soatan  Hamieden
Tasnt. Arsinsch Wl 254
Absiand i Dk [mirs] Urrers ol
Crrcihgang Gruppe Laraiamanks TEST FIE-A 12112014
J] 5 25 Wiar Bemiaml | Sonrragstieger
TesnT. Arsbech ¥anai 254
Ansand jm] 2=8 s Urbars.oiret

Die Ausgabe von Wertungszetteln erfordert mehr Ausdrucke und damit ggf. einen
schnellen Drucker. Zudem mussen die Zettel erst noch auseinandergeschnitten
werden. Da die Zettel aber strikt nach Team sortiert sind, kdnnte man diese Aufgabe
uberwiegend dem jeweiligen Team Uberlassen. Fur jeden Durchgang mussen diese
Zettel separat gedruckt werden. Die Eingabe der Wertungen mit Teamzetteln ist
auch etwas aufwandiger, das die Wertung nicht wie bei der Startliste vorsortiert ist.



5.18 Senderetiketten

Ist die Startreihenfolge ermittelt, dann hat auch jeder Teilnehmer eine Startnummer
erhalten. Es kdnnen dann Senderetiketten gedruckt werden. Hierzu fuhrt man die
Menufunktion ,Drucken/Etikett* aus. Es erscheint folgender Dialog:

~« Etiketten Drucken | x|
46x21mm 4-reihig | 89x36mm 2-reibig | 83x48mm 1-reihig |
—Abmeszungen —Anzahl Spalten——
Eiols: [45.72 o " 1- reihig
R O 2-rehig
Hihe: [21.16 ram  3-reihig
Lirker Rand: IE'BE mm (54 re!h!g
5 - reihig
Oberer Rand: |2-|_41 AT " B - reihig
Rechter &bstand: |2'54 mnm
Uriterer &bstand: Il:l'[":I mm
—Papier —hicht bedruckbare Fander:
Papierbreite: aber:  |2.90 mm
Papiethohe:  |236.93 mm unter:  |6.03 mm

Bretenfaktaor: | 1.0
Hioherfakior: | 1.0

links:  |6.50 mm

11

rechtz: |5.98 mm

_.

|—|

o
ok |

Abbruch |

Man kann die Einstellungen fur drei verschiedene Etiketttypen und fur einen Drucker
hinterlegen, wobei die Einstellungen gespeichert werden. In der oberen Halfte nimmt
man die Einstellungen fur die Etikettenbogen vor, in der unteren die fur den Drucker.
Die Etiketten kann man mithilfe der Reiter auswahlen und individuell anpassen.
Dabei bedeuten die Eingabefelder:

Breite:

Hohe:

Linker Rand:
Oberer Rand:
Rechter Abstand:
Unterer Abstand:

Anzahl Spalten:

Breite eines einzelnen Aufklebers

Hohe eines einzelnen Aufklebers

Abstand vom linken Blattrand zum linken Rand des ersten
Aufklebers

Abstand vom oberen Blattrand zum oberen Rand des obersten
Aufklebers

Nicht zu bedruckender Zwischenraum zwischen rechtem und
linkem Rand zweier benachbarter Aufkleber

Nicht zu bedruckender Zwischenraum zwischen oberem und
unterem Rand zweier benachbarter Aufkleber

Anzahl der nebeneinander angeordneten Aufkleber

Druckereinstellungen:

Papierbreite:
Papierhdhe:
Breitenfaktor:

Breite des zu bedruckenden Aufkleberbogens

Hohe des zu bedruckenden Aufkleberbogens

Wenn der Drucker nicht maf3haltig druckt, dann kann hier mit
einem Faktor groRer 1 das Druckbild in der Breite gestreckt oder



mit einem Faktor kleiner 1 gestaucht werden. Dies ist in der
Regel nur bei alteren Druckern oder bei exotischen Modellen

erforderlich.

Hohenfaktor: Wie Breitenfaktor, nur dass das Strecken bzw. Stauchen in der
Hohe statt in der Breite erfolgt.

Rander: Grolde des Bereiches am Rand des Aufkleberbogens, die der

Drucker nicht bedrucken kann.

Hat man die Einstellungmen vorgenommen, gelangt man durch die Schaltflache

,Drucken® in eine Seitenvorschau:
.~ Etikettendruck _alx]

24m74 g..5 m78 15m64 ..2&..133

....................................... bt
e e Thanas e S WHIEIR Ry

34,185 .4 .61 31..75 .49..187

1763 .42._64 47 67 .53 o

56;79 61 1170 ad7n

i Ende < I > l Dicken I ) Meldungsnr. (+ Mame ¢ Platz
Susdruck SeileNi: 1 " Startrummer € Startfolge

Von der Druckvorschau aus lassen sich die Aufkleber drucken. Die Schaltflache
,Ende” dient zum Verlassen der Vorschauseite.



5.19Wertungen eingeben
Zum Eingeben der geflogenen Wertungen wechselt man auf die Seite ,Wertung*:

~» Pokal der Stadt Erlangen 2007 25.03.07 [Stadtpokal 2007 wth]

Datei  Bearbeiten Drucken  Anzicht  Einstellungen

Teilnehmerl Startreihenfnlgel t annizchaft EWE”UHQ | Flugwiederhulungl Ergebnisl

Gruppe | Startor.  [Mame Werein Ahstand [m] | £eit[mir;s] |thpunkte |Ergebnis |
11011 1 Braune Ulich Aero Club Cobu 1:51 111 158.8
1[2] 2 K.ohl Christian BlG Penzberg {10 412 07 4392
1[3] 3 Tack Peter Taubergrund |1 3:R9 E39 1000
1[4] 4 Frew Thomasz kP Jena 4 .28 R93 948.35
1 (5] B Feigl Sebastian L5 Weilheim P13 426 306 437 77
1 [E] B kogn Jozef sen. MFC Ingolstadt |2 249 264 37768
171 f F.omer Georg Fliegerchub Hiim| 4 3h7 322 460,56
18] g F.unz Andreas k% Kulmbach |3 353 E23 37711
1[9] 9 Hiimmer Andreas FSC Ebermn 3 358 EE3 3485
1010] 10 b anhardt Sebaztian MFG Kemess |1 10:02 (et 933.57
2[1] 11 Sallfrank Tobias MFC Dachau |1 402 42 Rz 72
212 13 “welz Michagl Aero Club Cobur| 2 .02 LT 1000
23 14 Schmidkunz Michael Aero Club Cobur 0 x07 187 324.09
2[4 15 Fiedler Chriztian FFC Fulmbach If 0 52 h32 9220
28] 16 Blumstock Lutz kY Jena ] 628 ot Er2.44
2[E] 17 Pfeufer Ralf kP Jena 1 12 412 F14.04
2[7] 18 K.aliner Jurgen F Erlangen ] Fita] 471 316.29
28] 19 Bauer Helmt kY Fulmbach |0 233 R13 889.08
2[9] 20 Mahmm Rudi MFC Kemeszs (0 G459 409 F0a.84

Zudem muss man mit der Menufunktion ,Ansicht/Durchgang/...“ den Durchgang
wahlen, fur den man die Daten eingeben mdchte:

~« Pokal der Stadt Erlangen 2007 25.03.07 [Stadtpokal_200

Datei Bearbeiten  Drucken | Ansicht  Einstellungen
Durchgang  + [T = L

T eilnehmer I Startreihenfolge I

Gruppe | Startnr. |Mame w_} )
111 | Braune Uiich fuer 13 :jfg‘;de
121 |2 K.ohl Christian T e
1(3] 3 Tack Peter i3

104 |4 Frey Thomas mp,__4g PO

...Die Sortierung sollte man mit der Menufunktion ,Ansicht/Sortierung/...“ auf
~otartreihenfolge” stellen, damit die Liste am Bildschirm mit der ausgedruckten Liste
ubereinstimmt.

Daraufhin kann man die Wertungen eintippen. Abstande werden in der angegebenen
Einheit eingegeben. Unglltige Landungen erhalten als Abstand 0. Bei Zeiten kann
man entweder Sekunden eingeben oder Minuten:Sekunden. Um die Eingabe des
Doppelpunktes zu erleichtern, kann anstelle des Doppelpunktes auch ein



Leerzeichen eingegeben werden. Die Zeiten werden dann stets in Minuten:Sekunden
umgerechnet.

Eingegebene Wertungen kénnen mit der Menuifunktion ,Druck/Wertungsliste®
ausgedruckt werden. Damit konnen die eingegebenen Wertungen auch sehr leicht
mit den notierten Wertungen verglichen werden, um Tippfehler zu verhindern.



5.20Flugwiederholungen (Reflight)

Meldet einer der Piloten eine Behinderung an, dann kann wird man ihn
normalerweise in einer spateren Gruppe erneut antreten lassen. Hierzu verschiebt
man ihn gemal Kapitel 5.13 . Ist dies nicht mdglich, zum Beispiel weil alle folgenden
Gruppen schon vollstandig belegt sind und kein Landepunkt mehr frei ist, oder weil
es die letzte Gruppe eines Durchgangs ist, oder weil es ein Fly-Off ist, oder ist es
nicht sinnvoll, weil mehrere Piloten einen Reflight beantragt haben, dann kann man
zu jedem Durchgang eine Reflight-Gruppe bilden. Dieser Reflight Gruppe kann man
dann prinzipiell jeden Teilnehmer als Beantragenden Piloten zuordnen, um eine
sinnvolle Gruppenstarke zu erhalten, kann man auch zusatzlich noch weitere
Teilnehmer hinzulosen.

Die so neu gebildete Gruppe fliegt gegeneinander, allerdings bekommt der oder
diejenigen, der bzw. die den Reflight beantragt haben automatisch nur die Punkte
aus dem wiederholten Flug, alle zugelosten Teilnehmer bekommen die jeweils
bessere Punktewertung fur ihren Flug zugeschrieben.

#¢ Flugwiederholung (Refly)
Zuzammenszetzung der Teilnehmer im Fefly
Refly - 1. Yarrunde < Merursacher 1. Varmunde
Fiolle Startrr,  |Mame Team |Kanal — = Gruppe  |Startnr,  |Mame Team '_A_
15 Lehner Josef Dronte 52 itk Teﬂn.] 101] 1 Kunzmanri Bjorn: I Kulmbach =]
13 Eifler Thomasz Jena Fis) <- Teilmehmer | 1112 2 Jacob Helmut MFC Jena
- 3 ‘Weihe Stefan Dironte 2G4 113 3 ‘weihe Stefan M5 C Busheim
Verurzacher |12 K.arbacher Christian Erlangen 2G4 R 114] 4 Schua Tobiaz MFG Kermess
10 Spiegelhauer Heinich | Kulmbach 7a 115] 5 Schmidkunz Catharina | AC Coburg
9 0t Jozef Coke-Team 2G4 18] E Manhardt Sebastian MFG Kermess
> entfernen 1107 7 Scholze Frieder mfg Allgau
- alle entfemenl
201 8 Klar Bemhard Bizarre Team
212 q Ott Jozef Boarizche Adler
213 10 Spiegelhauer Heinrich | LSG Bayreuth
214] 11 Frey Thomas MFC Jena
28] 12 K.arbacher Christian F Erlangen
31 13 Eifler Thomas MFC Jena
312 14 Mittk.a b athias F Erlangen
33 15 Lehner Jozef MFC Ingolstadt
3[4] 16 Fiomer Rainer Markt Indersdarf
305] 17 Prestele Dominik MFG Kermess
411 18 Bauer Helmut MY Kulmbach
412] 19 Leipold Dietrar MFC Jena
413 20 Bungerath Klaus F Erlangen
414] 21 ‘wieihe Jan Christoph M5 C Busheim
415] 22 Fimier Cyrill Markt Indersdarf
48] 23 Hallein Ryan AL Coburg
5{1] 24 Eder Stefan Herrieden fs
Abbruch

Es kann zum aktuell anzuzeigenden Durchgang ein Reflight definiert werden. Ggf. ist
mit der Menufunktion ,Ansicht/Durchgang/...“ der gewunschte Durchgang zu wahlen.
Durch Aufruf der Menulfunktion ,Bearbeiten/Flugwiederholung (Reflight)“ kann
daraufhin der Reflight-Dialog getffnet werden:

Der rechte Teil zeigt die aktuelle Gruppeneinteilung des gegenwartigen Durchgangs.
Durch die Buttons in der Mitte des Dialogs konnen Teilnehmer in den linken Teill



ubernommen werden. Dieser zeigt dann die Teilnehmer des Reflight fur diesen
Durchgang.

Die Bedeutung der Buttons ist wie folgt:

Verursacher: Der rechts ausgewahlte Teilnehmer wird als beantragender
Pilot des Reflight in die linke Liste GUbernommen.

Zufilliger Teilnehmer: Es wird irgendein neuer Teilnehmer als normaler Teilnehmer
zum Reflight hinzugelost.

Teilnehmer: Der rechts ausgewahlte Teilnehmer wird als normaler
Teilnehmer dem Reflight hinzugefugt.
Gruppe: Die Gruppe des rechts ausgewahlten Teilnehmers wird

komplett in den Reflight eingetragen, der rechts ausgewahlte
Teilnehmer landet als Beantragender im Reflight. Dies
entspricht ubrigens der Reflight-Einstellung wie sie die
Programmversionen bis 1.44 boten.

Entfernen: Der links markierte Teilnehmer wird aus dem Reflight
entfernt.
Alle Entfernen: Alle dem Reflight zugeordneten Teilnehmer werden entfernt,

dies entspricht auch dem Loschen der Reflight Gruppe.

Wechsel zwischen Beantragender und normaler Teilnehmer im Reflight.
Durch Klicken auf den Teilnehmer in der Spalte ,Rolle“ kann zwischen
Beantragender und normaler Teilnehmer gewechselt werden.

Abbruch und Ok

Wird das Menu mit dem Button Abbruch verlassen, dann werden die neu gemachten
Einstellungen verworfen. Dricken von ,,Ok“ beendet zwar den Dialog auch, aber die
gebildete Reflight-Gruppe wird ibernommen.



Wertungseingabe des Reflight
Nach erfolgtem Flug kann man die Liste Flugwiederholung 6ffnen um die Wertungen
wie bei den Durchgangen einzugeben. Gleichzeitig werden die Wertungen des

Teilnehmers aus dem ersten Flug angezeigt, jedoch nicht fur den, der als
Verursacher markiert ist.

3 Test F5J 24.10.13 (Test_F5J.wth) M=%
Datei EBearbeitenr Drucken  Ansicht  Einstellungen
Teilnehrmer | Startreihenfolge | Team | ‘whertung
Gruppe | Startir. |Mame Werein Abgtand(m] |Zeit[mn: g] |F5.I-Hijhe IHthunkte Riefly Wornde IElgebnis | R
111] 1 F.unzmann Bjorn MY Kulmbach |
112 2 Jacab Helmut MFC Jena
113 2, ‘wieihe Stefan MSLC Buxheim 1 501 51 5E5.5 1000 a19 1000
1 (4] 4 Schua Tobiaz MFG Eemess
1 (5] B Schmidkunz Catharina  |AC Coburg
1[E) B Manhardt Sebastian MFG Kemess
1[7] 7 Scholze Frieder rfg &llgau
2[1] 2 Flar Bernhard Bizame Team
2[2) g Ot Jozef Boarizche Adler 3 503 53 556.5 5841 1000 1000
2[3] 10 Spiegelhauer Heinrich  [L5G Bapreuth 4 504 54 552 9761 984.2 584.2
2[4 11 Frep Thomas MFC Jena
28] 12 F.arbacher Christian P Erlangen 5 .05 55 B4TE kL2 Yemrzacher 9682
3] 13 Eifler Thomag MFC Jena A 306 [=11] Hd1 3567 3786 3567
32 14 Mittka Mathiaz F Erlangen
3[3] 15 Lehner Josef MFC Ihgolstadt 2 502 B5 554.5 580.5 1000 1000
3[4 16 Rmer Rainer tarkt Indersdorf :
AlR) 17 Prestale Maminik MFT Kamess ]
£ L i)
. Startfolge 1, Vorrunde F51 2014 Teiln.: 29 ModWWett Y1.45 (xP, Vista, Win7,'Wing) (14,12,2013)

Da es fur den Reflight keinen eigenen Ausdruck gibt, kann man hier eine normale

Startliste verwenden um die geflogenen Wertungen zu sammeln. Entsprechend

enthalt das Eingabefeld fur Flugwiederholung ebenfalls alle Teilnehmer, damit man
beim Eingeben das gleiche Erscheinungsbild auf Ausdruck und Monitor hat.

Im Reflight erhalt der bzw. die Verursacher bzw. der/die Beantragende lediglich die
Punkte aus dem Reflight, wahrend sich alle anderen Teilnehmer durch den Reflight
verbessern konnen, diesen wird namlich die jeweils hohere Punktzahl aus Vorrunde
bzw. Reflight gewahrt.

5.21 Strafpunkte vergeben

Im Falle dass Piloten Sicherheitsbereiche mit ihrem Modell missachten oder falls sie
durch ihr Verhalten andere Personen gefahrden, sehen verschiedene Regeln vor,

konnen Strafpunkte vergeben werden. Hier konnen zwischen 1 und 1000 Punkte pro
Durchgang vergeben werden.

Genau wie beim Reflight, werden die Strafpunkte dem jeweils aktuellen Durchgang

zugeschlagen. Zur Vergabe von Strafpunkten 6ffnen Sie den Strafpunktedialog durch
Aufruf der Menufunktion ,Bearbeiten/Strafpunkte vergeben®. Ggf. ist der gewinschte
Durchgang durch die Menufunktion ,Ansicht/Durchgang/...” zu wahlen.

Im Strafpunktedialog erscheinen die Teilnehmer in der Startreihenfolge des
jeweiligen Durchgangs. In der Spalte Strafpunkte kdnnen nun Strafpunkte vergeben
werden. In den zukunftigen Wertungslisten erscheint eine zusatzliche Spalte mit den




Strafpunkten. Durch Verlassen des Dialogs mit dem ,,Ok“ Button, werden die
Strafpunkte festgeschrieben.

it Strafpunkte vergeben |g@@
Strafpunkte eingeben, fallz erforderlich
_ 2. Yorundes

Gruppe | Starttar. | Mame Team Strafpunkte [

101] 3 Wieihe Stefan MSC Busheim ]

1121 12 K.arbacher Chriztian F Erlangen 100

113 16 Rarmer B ainer b arkt | nderzdarf 0

114] 19 Leipold Dietmar MFLC Jena ]

115] 23 Hallein Fyan AC Coburg ]

116] 25 F.unzmann Janik % Kulmbach 0

211 i Scholze Frieder mifg &llgau 0

212 g klar Bemhard Bizarre Team 0

213 13 Eifler Thomaz MFLC lena 1

24 15 Lehner Jozef MFC lngolstadt 0

28] 20 Bunagerath Klauz Fu Erlangen ]

2 (6] 29 Haillein Stefan AL Coburg 1] -
]'4 Abbruch

Die vergebenen Strafpunkte erscheinen ebenfalls in der HTML-Ergebnisliste.

Unabhangig von der gewahlten Regel entspricht die Implementierung der
Strafpunkte den gangigen FAI Regeln, d.h. Strafpunkte sind zwar noch dem
Durchgang zugeordnet in dem sie verhangt wurde, die Punkte bleiben jedoch

grundsatzlich innerhalb der Vorrunden bzw. innerhalb des Fly Off erhalten, selbst
wenn die Strafpunkte in einem Durchgang erworben wurden, der nicht ins Ergebnis
der Vorrunden bzw. des Fly-Off eingeht, also bei Streichern oder beim jeweils
schlechteren Durchgang in einem Reflight.

5.22Ergebnisse

Wechselt man auf die Seite ,Ergebnis“, dann kann man das aktuelle
Wettbewerbsergebnis sehr leicht betrachten. Mit der Menufunktion
,Drucken/Ergebnisliste kann man die Ergebnisliste ausdrucken. Uber Export kénnte
man die Wettbewerbsdaten jedoch auch exportieren.

Ab Version 1.50 ist ein Filter verfugbar, der Senioren oder Jugendliche in der
Anzeige ausblenden kann. Er ist Uber Menufunktion ,Ansicht — Filter* erreichbar.

5.23 Teamergebnisse

Ab Version 1.5.3 kdnnen auch Ergebnisse der Teams gebildet werden. Es werden
dabei die Teams aus der Internetanmeldung verwendet. Da jedoch die Teams
unterschiedlich grof3 sind und in den Standardregelwerken der berechnungsmodus
fur Teamwertungen nicht definiert ist, ist die Teamwertung mitsamt dem



Berechnunsmodus zu aktivieren. Hierzu ist die Funktion ,Bearbeiten-Teamwertung
konfigurieren“ anzuwahlen.

#
2 Teamwertung konfigurieren - - — | =]

-
P —

Berechrungzmodus

@ keine Tearmwertung

7 Promillepunkte aus den Morunden der ersten zwei Teammitgliedern in der Tearliste
7 Promillepunkte aus den Morunden der ersten drei Tearmmitaliedern in der Tearnliste
7 Promillepunkte aus den Yorunden der besten zwei Teammitglieder

7 Promillepunkte aus den Yormunden der besten drei T eammitglieder

1 Mittehwert der Pramillepunkte aus den Varrunden aller Teammitglieder

1 Mittelwert aus den Promillepunkten der besten mawimal drei Tearmmitglieder :
— ]

| ok Abbruch | |

e T E—— - ‘__-' — S -ﬁ

Die oben gezeigten Teamwertungen kénnen dann aktiviert werden. Unter der
Funktion ,Drucken-Teamergebnis HTML Export” kann dann eine Ergebnisliste als
HTML-Datei erzeugt werden. Wenn Sie diese drucken wollen, benutzen Sie hierflr
bitte die Druckfunktion ihres Browsers, das Teamergebnis wird direkt im
konfigurierten Browser gedffnet.

- —
¢ Test F5) 15.02.17 (Test_F5).wth)
P — — — R S |
Datei Bearbeiten Ansicht  Einstellungen
 Telinehmer | Stareint Kanalstatistik drucken el
heldg.  Startnr - i
] . Meldungsliste drucken i
2 a Melungdliste HTML Export
3 3 S Ak FI
4 4 - tartliste drucken e
5 5 Startliste HTML Export
B & Startzettel drucken de
; ; | Etikett drucken
3 3 [ Wertungsliste drucken
10 10 _
11 1 _ Ergebnisliste drucken
12 12 . Ergebnisliste HTML Export
13 13 _ ik
14 14 _ Teamergebnis HTML Export rk.
15 15 SO FATETEET TS TEr eI etk




5.24 Exportieren der Ergebnisse im HTML-Format

Ist der Wettbewerb beendet und sind alle Wertungen eingegeben, dann kann das
Ergebnis in eine HTML-Datei geschrieben werden. Diese HTML-Datei enthalt dann
das Ergebnis sowie alle Wertungen, wobei Wertung und Ergebnis untereinander
verlinkt sind. Das HTML Format eignet sich fur alle gangigen Browser.

Bei Gesamtwertungen wird spater auch wieder eine HTML-Datei erstellt werden,
welche die HTML-Dateien der Wettbewerbe in sich hineinkopiert, sodass auch im
Gesamtergebnis Uber Links bis hinunter zur jeder einzelnen Wertung geblattert
werden kann.

Um Ergebnisse zu exportieren 6ffnet man die Menuifunktion
,Bearbeiten/Export/HTML-Export“ Es 6ffnet sich dabei folgender Dialog:

.« Datenexport in HTML-Datei

Drateiname; 0 hzourceFIBANB MM 200745 ezambwertung_Bayern_F3B-a_2007 htm
[ “Wertungslisten in HTML-Datei ausgeben

v Links intern [Links auf Wertungslisten innerhalb der HTML-D atei)

[ Links extemn [Links auf Ubergeordnetes Gesamtergebniz)

—Impark
¥ Importierte Wettbewerbe einbinden
Pakal der Stadt Erlangen 2007 O:ASOURCENFIBANB IR 2007 Pakal_der_Stadt_Erlangen_2007. ktm
K.ermeszs Cup 2007 [Puchheim) O:ASOURCENFIBANBRB 2007 K. ermess_Cup_2007_[Puchheim]. hitm
Wigilheim 1.Mai. 2007 C:ASOURCENFIBANBRM 2007 W eilhein_1.Mai._ 2007 htm
Hirmmelfahrtzfliegen 2007 O:4S0OURCENFIBANB kB 2007 Himmelf ahirtsfliegen_2007 . Htm

Ok Abbruch |

In der ersten Zeile ist ein Dateiname angegeben, unter diesem Namen wird die
HTML-Datei angelegt. Bei Bedarf kann man den Namen oder das Zielverzeichnis
andern, hierzu ist auf die Schaltflache ,andern® zu dricken.

Die Schalter haben folgende Bedeutung:

Wertungen in HTML-Datei angeben Wenn diese Option aktiv ist, dann werden in
der HTML-Datei neben den Ergebnissen
auch die Wertungen mit angegeben. Bei
Gesamtwertungen sollte diese Option nicht
aktiv sein, denn dort sind die eingebundenen
Wettbewerbe die Wertungen.

Links intern Es werden Links zwischen Ergebnisliste und
Wertungsliste erzeugt. Wenn keine
Wertungen vorhanden sind, sondern dafur
importierte Wettbewerbe, dann werden die




Links extern

Importierte Wettbewerbe einbinden

Links auf die importierten Wettbewerbe
gerichtet.

Es werden Links auf eine Ubergeordnete
Gesamtwertung erzeugt. Bei
Gesamtwertungen sollte diese Option
deaktiv sein, denn da gibt es ja nichts
ubergeordnetes mehr.

Wenn in einer Gesamtwertung Wettbewerbe
importiert wurden, werden diese hier
angezeigt und sie kénnen in der
Gesamtwertung mit ein



5.25 Gesamtwertungen

Bei einer Gesamtwertung werden mehrere Wettbewerbe zu einer grol3en
Auswertung zusammengefasst um die Teilnehmer gemal ihrer Flugleistung Uber
mehrere Wettbewerbe einzustufen. Wahrend sich aber bisher jeder Wettbewerb aus
mehreren Durchgangen zusammengesetzt hat, setzt sich nun die Gesamtwertung
aus mehreren Wettbewerben zusammen. Fir das Auswerteprogramm bedeutet das,
dass Gesamtwertung als normaler Wettbewerb anzulegen ist, wobei die
zusammenzufassenden Wettbewerbe als Durchgange einzugeben oder besser zu
importieren zu sind.

Um die Wettbewerbe als Durchgang in der Gesamtwertung zu importieren mussen
aber grundsatzlich die

— Wettbewerbsdatei (*.wtb) und

— die exportierte HTML-Ergebnisdatei (*.html) vorhanden sein,

- zusatzlich muss die HTML-Datei auf dem PC erzeugt worden sein (siehe
Kapitel <5.24 >), auf dem die Gesamtwertung durchgefihrt wird und die
Wettbewerbsdatei muss vor dem Import als Durchgang gespeichert worden
sein.

Anmerkung:

Beim Erzeugen einer HTML-Datei wird stets der Pfad und der Dateiname unter dem
die HTML-Datei abgelegt wurde in der Wettbewerbsdatei vermerkt. Beim Erzeugen
einer Gesamtwertung als HTML-Datei werden wiederum die HTML-Dateien aller
Wettbewerbe in die Gesamtwertung kopiert. Daher mussen die Pfad- und
Dateiangaben in den Wettbewerbsdateien stimmen, d.h. die einzelnen
Wettbewerbsdateien mussen nach dem Erzeugen der HTML-Datei auch gespeichert
worden sein.



5.25.1

Anlegen einer Gesamtwertung

Hierzu legt man wie im Kapitel <5.1 > beschrieben einen neuen Wettbewerb an. Im
sich 6ffnenden Parameterdialog

Durchgange sind ja nun die Wettbewerbe.

ist nun als Wettbewerbsregel ,Gesamtwertung® zu selektieren.
Weiterhin sollten fir die Durchgange Alias-Namen angegeben werden, die

Der Parameter fpr die Anzahl der Vorrunden muss die Anzahl der

zusammenzufassenden \Wettbewerbe enthalten und

Wettbewerbe.

Die Zahl der Streicher ist dann naturlich die Zahl der zu streichenden

Die Felder fur die Anzahl der Teilnehmer pro Gruppe werden nicht beachtet.
Der Wettbewerbsname wird in der HTML-Datei spater als Uberschrift

verwendet. Dieser ist also auch sinnvoll zu befullen.

Hier ein Beispiel:

7% Wettbewerhsparameter

Organization-

Datum 2210713
By-Nummer ] |

-Anzahl Durchginge
Warunden | J|4
Streicher ] 11

Fl-Oif [gesamt) - |0

Flp-0ff fjugend) = |0

-nzahl Teilnshmer

pro Gruppe [max] : ]8

Fly-Oif [gesamt) - |2

Fly-Oif (ugend) - |8

Durchgangzbezeichnungen

W etthewerbsname: IS esamtwertung Oberfranken 2013

Oiffizielle Personen-

Wetthewerbsleiter: |Helmut B auer

Organizationsleiter: |Christian Karbacher

Puriktrichter 1: [—
Punktrichter 2: [—
Punktrichter 3: [—
Puriktrichter 4: [—
Puriktrichter 5: [—
Puriktrichter B: [—
Punktrichter 7: [—
Punktrichter 8 [—
Puriktrichter 3: [—
Purktrichter 10: [—

Regelkurzbeschreibung

1. Yorunde |Ba_l,lreuth

2. Worrunde |Kulmhach 1
3. Yorrunde |Kulmbach 2
4 Warunde onburg

5. Yorrunde |

E. Warrunde |

Es werden die Ergebrisse aus mehrerer Wetl a |

werben zu einer Gezambwertung 2usammengs |

!

=JOJ&s
Fegel T
Mame ]Ge_samtwertun’g _d
gruppenbezogen : I “orunden-Promille : [
Teilwertung 7] Durchgang-Pramille: [
Machkommastellen: 1}

Abbruch

Nach Ubernahme der eingegebenen Parameter mit ,OK*“ muss lediglich noch ein
Dateiname fir den Wettbewerb vergeben werden. Dieser wird abgefragt, wenn der
Wettbewerb zum ersten mal gespeichert wird bzw. wenn das Programm ohne

Speichern beendet wird.




5.25.2 Wettbewerb als Durchgang importieren

Als nachstes kann ein Wettbewerb als Durchgang importiert werden. (Wie bereits
erwahnt, muss die Wettbewerbsdatei *.wtb des zu importierenden Wettbewerbs
zuvor auf dem eigenen PC gedffnet worden sein und es muss eine HTML-Datei
erzeugt worden sein. Danach muss die *.wtb-Datei des zu importierenden
Wettbewerbs gespeichert worden sein). Zum Import eines Durchganges ist der
Menupunkt ,Bearbeiten\Import\Durchgang aus WTB-Datei importieren® zu wahlen.

Im anschlieRenden Dateidialog ist die zu importierende *.wtb-Datei auszuwahlen. Hat
man eine geeignete Wettbewerbsdatei ausgewahlt, dann 6ffnet sich folgendes
Fenster, in dem man den zu importierenden Wettbewerb einem Durchgang der
Gesamtwertung zuordnet:

. 77 Wetthewerhsergebnis als Durchgang importieren [?_][_EJ

Wwetthewerbsdate : JD:\SDUHEE'\F3BA'\BMM2D13\Ku|mbach\l3raupner_Thermikpu:ukaI_Em 3.witb
Durchgang

" Bayreuth

" Kulmbach 1

" Coburg

Import Ahbbruch

Danach taucht der zu importierende Wettbewerb sofort als Durchgang in der
Gesamtwertung auf.

Dieser Punkt ist mit allen Wettbewerben der Gesamtwertung zu wiederholen.

5.25.3 Gesamtergebnisliste

Da die Gesamtwertung fur das Programm selbst wiederum nur ein Wettbewerb ist,
kann sie wie ein normaler Wettbewerb auch manuell bearbeitet werden, bzw. es
kann eine Ergebnisliste (siehe <5.22 >) erstellt werden.

Analog zum Erstellen der HTML-Datei fur einzelne Wettbewerbe kann eine HTML-
Datei fur die Gesamtwertung erstellt werden, siehe hierzu Kapitel <5.24 >.

Anmerkung:

Allerdings ist das Gesamtergebnis stets bezuglich Teilnehmernamen zu prifen. Da
sich Teilnehmer gerne teilweise mit Kiinstlernamen anmelden oder einfach
gelegentlich bei der Anmeldung verschreiben, sortiere ich die Ergebnisliste vor einer
Freigabe nach Nachnamen. Dabei stehen der Teilnehmer und sein falsch
geschriebenes Pendant als zwei Teilnehmer untereinander, die Punkte eines
Teilnehmers wirden sich dann auf zwei Teilnehmer aufteilen, d.h. Der Teilnehmer
wurde schlechter da stehen als er ist. Die Korrektur hat dann im jeweiligen
Teilwettbewerb zu erfolgen und das Zusammensetzen der Gesamtwertung muss
dann von neuem erfolgen.



5.26 Ergebnisexport als CSV-Datei

Um die Wettbewerbsergebnisse fur diverse Auswertungen automatisiert

weiterverarbeiten zu kénnen steht ein CSV-Export zur Verfigung. Menipunkt

,Bearbeiten — Export — Export als CSV — Exceldatei“:

| »¢ Stadtpokal Erlangen BY15-24 28.07.24 (Stadtpokal_Erlangen_BY15_24.wtb)

Datei Bearbeiten Drucken Ansicht Einstellungen

eiinet Parameter Flugwiederholung (Reflight] Ergebnis

Meldg Startreihenfolge auszéhlen Kanal1 Kanal2 Kanal3 juc Verb:

1 i’Donau 2 4GHz DMF

2 Durchgang hinzufigen/entfernen > 2.4GHz [RY:]

3 Kanalstatistik zr Zindorf 2 4GHz Baye

4 . B =zz0 2,4GHz

5 Teamwertung konfigurieren 2 4GHz J Lve

6 Import > 2,4GHz Lvb

7 —

3 Export > HTML Export (Meldungen) L

E] HTML Export (Startlisten) :

entfernen

10 HTML Export (Ergebnisse) ’

11

12 Flugwiederheclung (Reflight) (
Export als CSV-Exceldatei

13 Strafpunkte vergeben B S

14 = . 2,4GHz J VB

15 tartnummern auslassen 2 4GHz J VB

16 Startnummern aufricken 2.4GHz LvB

Ab Version 1.62 ist die Exceldatei Uber einzelne Schalter weitgehend konfigurierbar,

zudem wird automatisch ein Vorschaufenster eingeblendet:

| 2{ Wettbewerbsergebnis als CSV-Exceldatei exportieren = o X
| Dateiname: C:\Users\49160\Documents\Modwett - Test\2024\F5JAE dangen\Stadtpokal Erlangen BY15-24.csv Andemn
() Nur jugendiiche Teilnehmer ausgeben 8 Spalte Land/Nation ausgeben () Wett- und Organisationsleiter ausgeben
| @ Spalte Rohpunkte anzeigen @ Spalte Bundesland ausgeben () Punktrichter ausgeben
| &8 Teiweriung [%] fur Gesamiweriung ausgeben {_} Spaiie Bezik ausgeben ) Weiibewerbsdaien ausgeben
Jugend Teilnehmer  Verein Land Bundesland 1. Vorunde 2 Vorunde 3. Vorunde 4. Vorunde 5. Vorunde 1.F
Prestele Do MFC Egling DE BY 5180 837.50 5385 1000,0 6125 991.30 6350 1000,0 6245 1000,0 756 |
1 Dietrich Luk MFG Weilhe DE 5815 1000,0 00 00 6135 1000.0 6065 939,20 621.0 1000,0 340
Hallein Ryat AC Coburg DE 6185 1000,0 00 00 6175 1000,0 6230 981,10 6085 975,20 929
Schweikl M. LVB DE 587.0 1000,0 5325 1000,0 5630 1000,0 6230 1000,0 6235 998,40 924
Bungeroth k FSV Erange DE 561.0 907.0 4035 950,10 5350 1000,0 607.0 1000,0 6150 930,30 00
2 Schiitz Ann. MFC-Burgaw DE 4515 953,50 5720 976,30 5355 97380 6335 997.60 6240 1000,0 806
Aramini Ales Aereo clubs IT 00 00 6015 1000,0 586.5 985,70 6300 932,10 B11.5 9800 00
Ryumshyn MFG Kerme BG BY 560.5 954,30 3800 881,70 6000 968,50 6160 988,80 6045 968,80 00
Weininger b MFC Kaschi DE 4150 71370 5815 933,20 5845 955,80 6125 983,10 5350 937.70 00
BoschHans MFC Burgaw DE 4605 791,90 1735 289,30 6115 1000,0 6215 997.60 5350 1000,0 00
3 Schiitz Simc MFC-Burgau DE 00 00 577.0 973,80 5750 928,20 5815 932,60 5320 948,70 00
Allnoch Norl MFC Penzbn DE 2865 432,70 5615 947,70 5650 9330 5740 920,60 5785 911,70 00
4 Schiitz Dav MFC-Burgaw DE 4115 869,10 582.0 9340 5685 917.70 6125 982,40 2480 397.10 0.0
Janzer Anne MSV Lange DE 571.0 972,70 1865 31160 467.0 784,90 6235 1000,0 6220 996.0 0.0
Hinsch Karl  Modellbau C DE 5445 880,40 4020 671,70 581.0 940,30 6015 1000,0 5915 93220 00
Stohr Peter  MFC Merker DE 4225 832,30 5185 885,60 561.5 986,80 565.0 930,80 1535 241,90 00
Schuermant Boarische & DE 5755 980,40 2520 584,70 5630 911,70 5100 803,10 5735 963,30 00
Karbacher C MFC Niimbe DE BY 00 00 5440 904,40 5585 904,50 550.0 306,10 581.0 930,30 00
Deuschle H Fliegergrupr DE BY 00 00 3945 915,30 576.0 941,90 4875 781.90 5790 93240 00
Hirschmann MSC Freyst: DE BY 3850 1000,0 5250 872,80 3030 519,30 5035 808,20 501.5 807.60 00
Tharandt Tt MFC Niimbe DE 3165 82210 519,0 862,80 550,0 887.80 536.0 831,10 00 00 00
Janzer Jose MSV Lange DE 3180 515,80 5855 1000,0 00 00 577.0 959,30 6085 979,30 00
Kislat Rolf ~ MFV Freisinn DE 5635 9600 540,0 922,30 3315 557,10 3865 642,60 543,0 922,70 0.0
Genkinger k Mif Bitz DE BY 4030 863,80 4310 1000,0 1565 2750 5980 959,30 351.0 553,20 0.0
Komer Geor MFC Niimbe DE 2630 43430 5730 967.10 3360 549,50 5475 9020 5885 947.70 00
Nelles Peter MFC Renne DE 2775 448,70 5090 846,20 541.0 950,80 5635 946,80 00 00 00
Stohr Barba MFC Merker DE 3535 91820 360,0 835,30 4360 732,80 3935 664,20 4240 678,90 00
Prade Bemt MFC Burgau DE 2925 759,70 5645 964,10 00 00 2285 376,40 6005 967.0 00
a0 Vi Daralons Camwbamablie NE 4795 1000 A FRR R as0 on nn nn nn nn ok 1000 0 nn
Export Abbruch

Den eigentlichen Export erreicht man dann durch Druck auf den Button ,Export®.




5.27 Stammdatenbank pflegen

Wie bereits im Kapitel <5.6 > beschrieben, kann man immer wiederkehrende
Teilnehmer in einer Stammdatenbank verwalten. Diese Datenbank wurde friher in
der ModWett.std-Datei auf der Festplatte abgelegt. Diese Datei gibt es nicht mehr
weil es immer wieder zu Problemen mit dem Schreibzugriff kam, wenn diese Datei
plotzlich nicht mehr vorhanden war oder wenn die Datei in einem schreibgeschutzten
Verzeichnis abgelegt war. Physikalisch werden die Daten nun in der Windows-
Registry des jeweils eingeloggten Users abgelegt.

Die Stammdatenbank lasst sich in ModWett sehr leicht pflegen, zudem kann man
nun steuern, wann neue Teilnehmer gelernt werden sollen, bereits gelernte
Teilnehmer kann man manuell auch wieder bequem aus der Stammdatenbank
entfernen.

Zur Pflege der Stammdatenbank bitte folgenden Menupunkt aktivieren:
Einstellungen — Stammdaten, es 6ffnet sich folgendes Fenster:

- — - <
3¢ StammDatenForm | == ﬂi—l
e =

Abaleichen der Stammdaten mit W ettbewerbsdateien T HEsiEt SHiF 1 Shalsichs
@ nie abgleichen [und programmierte Stammdaten venwenden)
nicht abgleichen [aber ehemals abgeglichene Stammdaten wenwenden) e e prograinmien
manuell abgleichen
automatisch sbgleichen auzgewshiten Telnehmer aus Stammdatenbank lHechen
Mummer  benutzt  Mame Werein Kanal1 Kanal2 Kanal 3 jug. Land Bundesl. letzte Teilnahn »
1 Allnoch O anisla BG Penzberg 2G4 2G4 264 GER BY 05102014
2 &llnoch Michaela BG Penzberg 2G4 2G4 2G4 GER BY 05.10.2014
3 Allnoch Morbert MFC Penzberg 2G4 2G4 2G4 GER B 05.10.2014
4 Baier Hanz P. tFJ Miinchen 2G4 2G4 2G4 GER By 04102014
] B auer Helmut by Kulmbach il 7 il GER BY 05102014
g B eubl Florian MFC Moosburg 2G4 2G4 2G4 GER BY 04.10.2014
7 Blendermann Uli MFC D achau 2G4 2G4 2G4 GER BY 04102014
8 Bosch Hans-Joachim MFC Burgau 2G4 2G4 2G4 GER BY 26.07.2014
9 Bozz Heinz MFG Erbach 2G4 2G4 2G4 GER BY 04.10.2014
1a Brandl Andreas MFG Erbach 2G4 2G4 2G4 GER BY 04.10.2014
Il Brandl Franz MFC Frepstadt 2G4 50 50 GER B 27072014
12 Brannath Karl-Heinz MFC Burgau 2G4 2G4 2G4 GER BY 2B.07.2014
13 Braune Robert AL Coburg 2G4 264 2G4 GER BY 05102014
14 Braume Ui &C Coburg 2G4 50 50 GER BY 05.10.2014
15 Brem Andreas BG Penzberg 2G4 2G4 2G4 GER BY 05.10.2014
16 Bungeroth Christoph F Erlangen BE 78 78 i GER BY 05.10.2014
17 Bungeroth Klauz FW Erlangen 264 EE ES GER BY 05.10.2014
18 Biihler Ruben akamodell Stuttgart 2G4 2G4 2G4 GER BY 04.10.2014
13 Deivel Peter LK. Karbach 2G4 2G4 2G4 GER BY 26072014 0~
€ 3
Lok

Im Fenster sind jeweils die Teilnehmer sichtbar, die in der Stammdatenbank
eingetragen sind, durch die Steuerelemente in der oberen Halfte des Fensters kann
man steuern, wann und wie Teilnehmer in die Stammdatenbank aufgenommen
werden sollen, bzw. man kann Teilnehmer entfernen.

Die Auswahl links oben erméglicht dem Programm mitzuteilen, ob neue Stammdaten
zu lernen sind:

nie abgleichen Das Programm liefert eine fest programmierte Auswahl an
Teilnehmern mit, diese wurden nicht gelernt, sie sind
bereits im Programmcode enthalten. Zu dieser Liste



Automatisch abgleichen

Manuell abgleichen

Nicht abgleichen

konnen auch keine Teilnehmer hinzugefugt werden. Ist
diese Einstellung gewahlt, werden Teilnehmer
ausschlieBlich aus den fest programmierten Teilnehmern
rekrutiert.

Die Programmversionen vor 1.46 hatten noch keine
Mdglichkeit, das Lernen der Stammdaten zu beeinflussen.
Dabei entspracht das Verhalten dieser Einstellung. Hier
werden beim Speichern eines Wettbewerbes die
Teilnehmer mit der Stammdatenbank abgeglichen.
Befindet sich ein Wettbewerbsteilnehmer nicht in der
Stammdatenbank, wird er in der Stammdatenbank
automatisch und ungefragt erganzt. Der Nachteil ist, dass
sich in der Stammdatenbank im Laufe der Zeit falsch
geschriebene Teilnehmer und Karteileichen angesammelt
hat.

Diese Einstellung ermdglicht es, entweder alle Teilnehmer
aus einem geoffneten Wettbewerb mit der
Stammdatenbank abzugleichen (durch Dricken der
Schaltflache ,Teilnehmer aus Wettbewerbsdatei mit
Stammdaten abgleichen®) oder man kann einen
Teilnehmer aus der Stammdatenbank I6schen, indem man
ihn im Stammdatenfeld markiert und dann die Schaltflache
,<Ausgewahlten Teilnehmer aus Stammdatenbank I6schen®
drickt. Die Schaltflache ,Stammdaten auf programmierte
Teilnehmer rucksetzen® erlaubt es dagegen, alle
Teilnehmer auf den fest programmierten Datensatz
abzugleichen.

Die Stammdaten die ehemals automatisch oder manuell
abgeglichen wurden, werden in dieser Einstellung
festgeschrieben, d.h. sie kénnen nicht mehr neu
abgeglichen werden. Die gegenwartig abgestimmten
Stammdaten werden dann jedoch verwendet.



